
 

 鈴藤 哲也 
 

1 体の敵が 1 回の攻撃で君にダメージを与

えたなら、自分自身の次のターン終了時ま

で、その敵に対するダメージ・ロールに耐

久値ボーナスを得る。 

 

 

 
 

君に隣接している味方はみな「すべてのダ

メージに対する抵抗 2」を得る。 

 
※11 レベルで+4、21 レベルで+6。 

 

 

  

 

 
 

 

以下の時、攻撃に＋１ボーナス。 

1)君に隣接している敵 

2)破壊のルーン様相にある他のルーンプリ

ーストに隣接した敵 

 

 
 

  

 

 
 

 

使用者および爆発 5 の範囲内のすべての味

方は、使用者の次のターン終了時まですべ

ての防御値+1。 

 

 

  

 

 
 

 

使用者および爆発 5 の範囲内のすべての味

方は、使用者の次のターン終了時までダメ

ージ・ロールに+2。 

 
※11 レベルで+4、21 レベルで+6。 

 

 

  

 

 
 

 

― 

 

 

  

 

 
 

 

― 

 

 

 

  

 

 
 

 

― 

 

 

  

 

 
 

 

― 

 

 

  

 

 
 

 

― 

 

 

 

憤怒の戦槌 加護のルーン 

破壊のルーン ルーン・オヴ・メンディング 加護のルーン 

ルーン・オヴ・メンディング 破壊のルーン 
 

憤怒の戦槌 

憤怒の戦槌 憤怒の戦槌 

憤怒の戦槌 憤怒の戦槌 


