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◇ゲームの基本情報 

△ボタン長押しで、次の選択肢まで早送りできる。 

スケジュールを組む際は L1/R1 ボタンで教科を入れ替えられる。 

選択肢にはベスト◎、ノーマル△、バッド×があり、最後に流れる音楽で判断できる。 

音階が上がっていくのが◎、下がって行くのが×。 

特定のイベントや休日に◎を選ぶことで各キャラエンディング（以降「ED」）条件の「ポイント」がたまる。 

 

◇ライラの調査イベント 

街で起きる怪奇現象について調べるよう、ルポライターライラ先輩から毎月依頼される。 

依頼の後、当日までに特定の場所を 2 回以上正しく調べるとフラグが成立する。 

調査は虫眼鏡が大きくなるところで、調節が難しい。調べたはずなのにイベントが起きない場合は、虫眼鏡の位

置が少しズレていたということ。できればセーブを取りながら 4 週すべてで調べると安心。 

当日はメイン 8 人の中で一番友好度の高いキャラが同行し、キャラによって選択肢や展開が若干異なる。 

1 キャラにつき 1 シナリオは声付きのメインイベントがあり、そのイベントは真相にたどり着ける。 

 

■5/13 桜の木の呪い （リュークメイン）条件：当日までに公園の噴水(3)を 2 回以上調べる 

鳶の場合   ▶図書館 ▶医療院 ▶わかった、一緒に行こう 

ミュンの場合 ▶図書館 ▶他をあたってみる ▶わかった、一緒に行こう 

その他    ▶神殿 ▶医療院 ▶わかった、一緒に行こう 

概要：昔桜の木と仲良かった虚弱な女の子が、また会いに来ると約束したまま治療のため大陸へ引越し、ついに

約束を果たせぬまま亡くなってしまった。桜の木はそれ以降花を咲かせておらず、約束の女の子を待って

いるのでは？という話を医療院の医者に教えてもらう。その孫娘が代わりに謝りに行くことで解決。 

 

■6/13 5 月病  （ティムメイン）条件：当日までに神殿正面屋根(4)を 2 回以上調べる 

ティムの場合 ▶医療院 ▶カレンと話す ▶ヒュプノスと戦う 

その他    ▶森 ▶神殿 ▶ヒュプノスと戦う 

概要：ヒュプノスという人々を眠らせるオネエのモンスター（？）が神殿で暴れている。これを封印できるのは

代々力を受け継いだ家の子だけだが、その一族は神殿と対立して追い出され、森に住んでいる。巫女娘カ

レンに森まで会いに行き、同行することで封印してもらえる。最初は「私にはできない」と弱気なカレン

だが、励ますことで打ち勝てる。ちなみにカレンの父(故)が司祭でありながら古代遺跡に興味があり、テ

ィムと友達だった。カレン本人はミュンの友達。 
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■8/6 妖精のいたずら （鳶メイン）条件：当日までに公園の噴水(3)を 2 回以上調べる 

ティムの場合 ▶ティムにまかせる ▶機械をもう一度 ▶話をしてみよう ▶そんなことない 

鳶の場合   ▶公園内 ▶ぴー太郎を捜そう ▶鳶にまかせる ▶なら、俺達が 

ニールの場合 ▶公園 ▶ベンチの下 ▶追いかける ▶俺達が友達 

リュークの場合▶公園内 ▶野生の能力 ▶とめる ▶なら、俺達が 

リサの場合  ▶公園内 ▶学食の食券 ▶落ち着かせる ▶まかせる 

ミレナの場合 ▶公園内 ▶けど気になる ▶まかせる ▶いいよ 

ミュンの場合 ▶公園の中を ▶いいよ ▶遊ぶ ▶おにごっこ 

アンリの場合 ▶徹底的な捜索 ▶ダメだ。まずは話を ▶歌を教えてやれよ 

概要：「光る虫」と噂されていたいたずらの主は小さい妖精だった。友達がおらず寂しさからいたずらしてまわっ

ているので、友達になってあげることで解決。 

 

■9/6 墓場の噂 （ミレナメイン）条件：当日までに神殿屋根正面(4)を 2 回以上調べる 

ティムの場合 ▶ゾンビと戦う ▶丘 

リューク/ミレナ▶建物 ▶裏の池 

鳶の場合   ▶ゾンビと戦う ▶戦い続ける 

リサの場合  ▶建物 ▶そんなことない 

その他    ▶丘 ▶池 （または ▶建物 ▶壊す） 

概要：神殿裏の池に光る石碑があり、それがゾンビに力を与えているらしい。建物に入ると管理人に会え、その

ことを教えてもらえるが、石碑を壊すとその管理人も消えてしまった…。実はこの管理人フェリアは 100年

以上前の巫女、すでに死んでいる存在で、なんとかゾンビ達を墓地内に留めてくれていたのだった。 

 

■10/6 石像の噂 （ミュンメイン）条件：当日までに小さな広場(1)を 2 回以上調べる 

ティムの場合 ▶石像を調べる ▶アカデミー室へ行く ▶わけを聞く 

鳶の場合   ▶石像を調べに ▶図書館で調べる ▶わけを聞く 

その他    ▶目撃者 ▶中央公園 ▶わけを聞く （または ▶神殿 ▶南の少女石像 ▶わけを聞く） 

概要：北にある騎士像と南にある少女像は本来二体一組の恋人同士で、八十年前は中央公園に共に設置されてい

た。何者かが科学の力で改造し、動けるようにしているらしい。昼間は互いの顔が見れないので夜中に中

央公園で落ち合っている。像を中央公園に移動させることを提案して解決。騎士像は足が速いので追いか

けるなら少女像。 

 

■11/13 噂の歌声 （アンリメイン）条件：当日までに市場通り(2)を 2 回以上調べる 

ティムの場合 ▶船の乗組員 ▶何とかしてくれ 

鳶の場合   ▶酒場に ▶鳶、なんとか 

ニールの場合 ▶ローレライについて ▶もう少し調べる ▶はい 

リュークの場合▶浜辺 ▶どっちから ▶根性見せろ 

リサの場合  ▶酒場 ▶何とかできない？ 

ミレナの場合 ▶浜辺 ▶気になる ▶好きなだけ 

ミュンの場合 ▶ローレライについて ▶伝承について ▶ミュンにまかせよう 

アンリの場合 ▶真珠岬 ▶初めて聴く歌だな ▶やめるよう説得 

概要：人魚ローレライの母はその昔船乗りに恋をして、人間へ姿を変え駆け落ちしてしまった。母を奪われたと悲し

むローレライは、船乗りすべてを恨み、復讐の歌で船を沈没させている。説得もしくは強硬手段で解決。 
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■12/13 ホワイトウルフ （ニールメイン）条件：当日までに公園の噴水(3)を 2 回以上調べる 

ティムの場合 ▶裏口 ▶隠し扉 ▶盗賊と戦う 

鳶の場合   ▶裏口 ▶隠し扉 ▶ボスと戦う 

ニールの場合 ▶裏口 ▶隠し扉 ▶様子をうかがう 

リュークの場合▶裏口 ▶盗賊と戦う ▶盗賊と戦う 

リサの場合  ▶裏口 ▶隠し扉 ▶部下に頼まれて 

ミレナの場合 ▶正面 ▶奥の部屋 ▶逃げる 

ミュンの場合 ▶裏口 ▶隠し扉 ▶宝について聞く 

アンリの場合 ▶裏口 ▶隠し扉 ▶逃げる 

概要：賊団ホワイトウルフはある魔導士から古代の宝の地図を手に入れ、公園に偵察に行っているようだ。住処

を漁っていると隠し扉を見つけるが、すぐにホワイトウルフが帰ってきてしまう。団長は魔法を使えるの

でめちゃ強い。同行者が弱い場合は戦わず逃げるが勝ち。 

 

■1/27 神隠し  （リサメイン）条件：当日までに神殿屋根正面(4)を 2 回以上調べる 

ティムの場合 ▶ティムにまかせる ▶まずは小手調べ ▶部屋の中 ▶ティムを信じる 

鳶の場合   ▶裏口から潜入 ▶そのままにしておく ▶鳶にまかせる 

ニールの場合 ▶物的証拠 ▶ニールに推理させる ▶実験器具を攻撃 

リュークの場合▶裏口にまわろう ▶物陰に隠れて ▶リュークに聞く ▶リューク、攻撃だ！ 

リサの場合  ▶気が済むように ▶子供を助けるんだろう ▶司祭の部屋 ▶まかせる 

ミレナの場合 ▶何も言わない ▶出直さない ▶部屋の中 ▶ミレナにやらせる 

ミュンの場合 ▶自分たちの調査を ▶まかせる ▶ミュンに答えさせる 

アンリの場合 ▶裏口から潜入 ▶アンリに聞く ▶アンリに説得させる 

概要：最近子供の誘拐事件が相次いでいる。信じたくないが神殿の司祭が怪しい…ということで調べると、やは

り神殿の地下にカプセルに入った子供を何人も保存しており、その子供達から若さを吸収して古代の禁忌

術で不老不死を目指しているのだという。司祭は白魔法を使えるのでめちゃ強いが、説得であっさり反省

してくれる。 

 

■2/27 街の怪奇事件 条件：当日までに公園の噴水(3)を 2 回以上調べる 

ティムの場合 ▶博物館 ▶ティムの推論 ▶なんとかできないのか 

鳶の場合   ▶ぴー太郎何してるんだ？ ▶大目に見ましょう ▶アイスブリッド 

ニールの場合 ▶ニールの直感 ▶ジメジメ ▶アイスブリッド 

リュークの場合▶池の水で ▶先輩の勘はよーく当たる ▶必殺パンチ 

リサの場合  ▶わかった ▶たしかに ▶アイスブリッド 

ミレナの場合 ▶なんだろう？ ▶やめるんだ ▶ミレナ、白魔法だ 

ミュンの場合 ▶ホント ▶足下に気を付けよう ▶俺が何とか 

アンリの場合 ▶ぼーっと見ている ▶先輩の勘 ▶一か八か応戦 

概要：この街には怪奇事件が多すぎる。調査を進めると、どうも公園に遺跡があるらしく、それが原因ではない

かと疑う。噴水にあるレバーを引くと水がなくなり地下への穴が出現。罠などをくぐりぬけて最下層へ辿

り着くと、諸悪の根源であろう魔物ガーゴイルを発見する。実はここは古代人の研究所で、隠し扉の向こ

うでは戦争の兵器として伝説の生き物が作られていた。そのうちのひとつ、ガーゴイルが脱走して暴れて

いたのだった。 
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◇休日のお出かけ 

6/8 以降出現するサブキャラは、登場イベントで◎選択をしないとお出かけには登場しない。 

(+1)は、成功すると次週も特定の場所へ出かける事になる。*はスチル有。 

選択肢については各キャラ攻略ページを参照。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

暁眠 4 月 

新緑 5 月 

魔導センター 闘技場 学園 小さい広場 劇場 

× リューク(+1) ラディ × アンリ(+1) 

ミレナの家 医療院 中央公園 神殿 万屋 食堂 

ミレナ(+1) × 鳶(+1) × ライラ × 

茶店  酒場 本屋 花屋 遊戯場  

× ニール ティム(+1) ミュン リサ  

雨琳 6 月 

静暑 7 月 

魔導センター 闘技場 学園 小さい広場 劇場 

ラディ(+1) リューク(+1) ティム ミュン(+1) × 

ミレナの家 医療院 中央公園 神殿 万屋 食堂 

× × アンリ ミレナ 鳶 ニール 

茶店 酒場 本屋 花屋 遊戯場  

リサ(+1) ライラ(+1) × × ×  

夏休み 

7/15～7/20 

魔導センター 闘技場 学園 小さい広場 劇場 

× リューク 鳶 ラディ ティム 

ミレナの家 医療院 中央公園 神殿 万屋 食堂 

ミレナ* × アンリ フィル ニール アンリ&ティース 

茶店 酒場 本屋 花屋 遊戯場  

ティム&マリー/ 

シーリア 

ライラ リサ&白羽 ミュン リサ  

炎天 8 月 

残夏 9 月 

魔導センター 闘技場 学園 小さい広場 劇場 

× アンリ&ティース/ 

リューク&フィル 

鳶(+1) ラディ リサ&白羽 

ミレナの家 医療院 中央公園 神殿 万屋 食堂 

ミレナ × ミレナ&シーリア リサ(+1) ティム(+1) リューク 

茶店 酒場 本屋 花屋 遊戯場  

アンリ ライラ ティム&マリー ミュン ニール  
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葉落 10 月 

霜森 11 月 

魔導センター 闘技場 学園 小さい広場 劇場 

ラディ(+1) リューク&フィル マリー&ティム 白羽 アンリ(+1) 

ミレナの家 医療院 中央公園 神殿 万屋 食堂 

ミレナ(+1) 鳶 アンリ&ティース × リサ リューク 

茶店 酒場 本屋 花屋 遊戯場  

ミレナ&シーリア ニール(+1) ティム(+1) ミュン(+1) ライラ(+1)  

深白 12 月 

清誓 1 月 

魔導センター 闘技場 学園 小さい広場 劇場 

ラディ リューク(+1) ミュン(+1) リサ&白羽//フィル ニール(+1) 

ミレナの家 医療院 中央公園 神殿 万屋 食堂 

× アンリ&ティース アンリ ミレナ ティム 鳶 

茶店 酒場 本屋 花屋 遊戯場  

シーリア ライラ マリー × リサ  

冬休み 

1/2～1/7 

魔導センター 闘技場 学園 小さい広場 劇場 

× リューク&フィル ティム&リューク リサ&白羽 アンリ&ティース 

ミレナの家 医療院 中央公園 神殿 万屋 食堂 

× 鳶* ラディ ミレナ&リサ リサ リューク 

茶店 酒場 本屋 花屋 遊戯場  

ミュン* ニール* マリー/シーリア アンリ* ライラ  

寒終 2 月 

優暖 3 月(男) 

魔導センター 闘技場 学園 小さい広場 劇場 

ラディ(+1) フィル(+1) 鳶(+1) シーリア(+1) アンリ(+1) 

ミレナの家 医療院 中央公園 神殿 万屋 食堂 

ミレナ(+1) × リューク リサ(+1) マリー/白羽(+1) ティース(+1) 

茶店 酒場 本屋 花屋 遊戯場  

ティム ニール × ミュン ライラ(+1)  

優暖 3 月 

ナッツが女の時 

魔導センター 闘技場 学園 小さい広場 劇場 

ラディ リューク フィル 鳶 アンリ 

ミレナの家 医療院 中央公園 神殿 万屋 食堂 

ミレナ × ニール リサ × × 

茶店 酒場 本屋 花屋 遊戯場  

ティム ライラ マリー ミュン ×  
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◇全員共通イベント 

誰のルートでも起こる共通のイベント。特に記載がない場合は最善の選択肢のみ。 

オープニング ▶そうだね ▶まいっか ▶ちょっとニールに ▶止めよう ▶二人の ▶もちろん ▶俺の 

4/22 身体検査  ▶大切 ▶闘技：リュークかニールとまわる / 

魔法：ティムか鳶とまわる / 研究：ラディに怒られる 

5/2 美女コンテスト ※投票した女の子の好感度があがる？ 

6/1 兎がイジメられ ▶うさぎを介抱する ▶ミレナにヒールを頼む 

6/8 ※相性 1 位のメンバーの個別イベント。各キャラ個人イベントを参照。 

6/15- バス移動教室 ▶少し考えよう ▶リューク、やめてくれ 

※お土産選択肢は各キャラ攻略ページを参照 

7/4 図書返却 ▶科学辞典をたくさん 

7/23 ニールの薬 ▶薬瓶を取り上げる ▶そんなことない 

8/1 みんなでプール ▶プールに入る ▶ミュンを助ける （または ▶甲羅干し ▶鳶を起こす） 

8/13 闘技大会 ▶武術の天才 ▶豹撃拳だ 

9/4 文化祭の出物 ※選択肢によって文化祭当日のイベントが変化 

▶リサ→バザー△ （または） ▶他の人 ▶お化け屋敷△ / 劇△ / 格闘技大会× 

9/13 文化祭当日 バザーの場合：▶OK ▶ミュンに対応させる ▶うちあげ 

   お化け屋敷： ▶ダメダメ ▶吠える 

   劇：    ▶ミュンに相談 ▶別の日 

   格闘技大会： ①お化け屋敷（アンリ・ミレナ・ティムに会える）▶OK 

       ②劇（ミュン・ニール・鳶・リュークに会える）▶片づけを手伝う 

       ③バザー（リサに会える）▶宣伝してきてやるよ 

10/13 修学旅行しおり ▶闇市場 ▶行く 

10/22~ 修学旅行 ※選択肢によって船移動かバス移動か変わる 

（船移動）▶アンリを止めない（または ▶止める ▶バス）▶戦う ▶ティムがリーダー 

   （バス移動）▶アンリを止める ▶どっちでも△ ▶このまま ▶ティムを呼ぶ 

   ※個別行動選択肢は各キャラ攻略ページを参照 

11/2 生徒会長選挙 ▶ミレナ ▶「明るい生徒会」 

11/5 ナッツ誕生日 ※メイン 8 人の中で一番友好度の高いキャラがプレゼントを渡しに来てくれる 

11/17 お揃いアイテム ▶結構いいかも ▶ミュン、何か考えがあるの？ 

12/1 手作りクッキー ▶オレンジ ▶あぁ、おいしいよ 

12/6 期末試験 ▶一緒にからかう ▶謝りに行く 

1/9 雪かき  ▶そうしよう ▶ティム 

1/17  湖スケート ▶行く ▶注意する 

2/5 魔法コンテスト ▶召喚魔法 ▶合体魔法 

3/2 卒業パーティ ▶食堂 ▶そんなことない 

 

3/4 泉の女神 ※一人の男キャラと 300 日以上同じスケジュールを組んでいると発生。 

   ▶行く ▶なーんのとりえもない→女になる （または） それ以外の選択→男のまま 

  

泉の女神 
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◇夏合宿 

5 か所のうち 4 か所に誰かしらいるが、前日以前にベストを選んだキャラはもう登場しない。 

ベストを選べなかったキャラは再登場する（△も×も）。最初の選択肢は若干変わるが流れは同じ。 

7/8 

広場 研究室 講堂 資料室 娯楽室 

アンリ × リューク 鳶 リサ 

7/9 

広場 研究室 講堂 資料室 娯楽室 

ミレナ ティム ニール × リューク 

7/10 

広場 研究室 講堂 資料室 娯楽室 

ミュン ティム ミレナ × ニール 

7/11 

広場 研究室 講堂 資料室 娯楽室 

鳶 × ミュン リサ アンリ 

7/12 

広場 研究室 講堂 資料室 娯楽室 

リューク 鳶 アンリ ティム × 

7/13 

広場 研究室 講堂 資料室 娯楽室 

ニール × リサ ミュン ミレナ 

 

 

◇夏合宿のベスト選択肢 

ティム ▶少し頭を ▶遺跡 ▶そっとしておく 

鳶 ▶捜す ▶海 ▶まじめに 

ニール ▶明日から俺が ▶高原 ▶おにごっこ 

リューク ▶さすが ▶夜空 ▶もちろん 

リサ ▶らしいな ▶遺跡 ▶はいはい 

ミレナ ▶連れて行く ▶海 ▶そうだね 

ミュン ▶すごい ▶夜空 ▶叶うといいね 

アンリ ▶俺も仲間に ▶夜空 ▶セクシー 
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◇冬合宿 

夏合宿と同様。 

12/22 

広場 研究室 講堂 資料室 娯楽室 

ミレナ × アンリ ティム リサ 

12/23 

広場 研究室 講堂 資料室 娯楽室 

リューク ティム ニール 鳶 × 

12/24 

広場 研究室 講堂 資料室 娯楽室 

鳶 × リサ ミュン ニール 

12/25 

広場 研究室 講堂 資料室 娯楽室 

ミュン ティム ミレナ × アンリ 

12/26 

広場 研究室 講堂 資料室 娯楽室 

リューク 鳶 ニール × リサ 

12/27 

広場 研究室 講堂 資料室 娯楽室 

アンリ × リューク ミレナ ミュン 

 

 

◇冬合宿のベスト選択肢 

ティム ▶手伝おうか？ ▶すごいね 

鳶 ▶面白そう ▶その植物どうするの？ 

ニール ▶運べばいいの？ ▶手を差し伸べる 

リューク ▶何それ？ ▶うん 

リサ ▶気になる ▶こら！ 

ミレナ ▶手伝うよ ▶ミレナらしい 

ミュン ▶どうするの？ ▶なるほど 

アンリ ▶何だい？ ▶枕が変わったくらいで 
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◇平日のスケジュール 

パラメータは、個別 EDキャラを除いた友好度上位 3 人のその後に影響する。 

その他一切のイベントに影響はない。 

上の段（↑）は、選んだアイコンに追加で上昇するパラメータ。 

下の段（↓）は、上出来以外の場合下降するパラメータ。 

「ダメでーす」の場合はサボっているのか何も上昇/下降せず、体力のみ回復する。 

 

魔導知識 社会・科学 闘技・保健 一般教養 芸術・音楽 趣味・特技 ライラ 

芸術・音楽↑ 闘技・保健↑ 社会・科学↑ 趣味・特技↑ 魔導知識↑ 一般教養↑ 社会・科学↑ 

闘技・保健↓ 趣味・特技↓ 一般教養↓ 芸術・音楽↓ 社会・科学↓ 魔導知識↓ ― 

 

1 年間のスケジュールは各自決まっているので、ステータス調整するには入れたくない科目の時にライラ調査を

するか、実行結果によってリセットをかけるしかない。 

 

◇キャラ別攻略 

基本情報 

カルテットに登録し、同じスケジュールを組むと友好度があがる。 

サブキャラは 6/8 に条件を満たしていれば登場する。 

ティム、鳶、ニール、リューク、フィル、ライラ、ラディはナッツが男女で 2 通りの EDがある。 

個別 ED に必要な「ポイント」は、ステータスを開いた時の緑色のランプの数。 

 

個別 ED 条件が複数達成されている場合、優先順位は 

メインキャラ ＞ サブキャラ ＞ ラディ ＞ ライラ ＞ ナッツ個人 

 

ナッツ個人の女 ED はなく、女になった状態で誰も条件を満たしていない場合は強制的にライラ ED になる。 

 

 

※本データベースでは、一番初めの明らかな選択肢（声をかける/かけない等）は省略しているので注意。 

 

ナッツ個人 ED 
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メインキャラ 

ポイント加算対象はライラ調査の各キャラメインイベント、休日のお出かけ、個人イベント、合宿、お祭り、 

誕生日プレゼント、移動教室、修学旅行。 

メインキャラとサブキャラが同時に登場する休日イベントは便宜上メインキャラの方にも記載しているが、 

ポイントはサブキャラにのみ加算されるので注意。 

個人イベントの★は連続イベントで、ひとつ前を失敗すると以降発生しない。 

◇ティム エレイン 

18 ポイント以上必要 

個別以外の ED 学者：社会・科学 260↑、芸術・音楽 95↑、趣味・特技 120↑ 

発明家：社会・科学 230↑、趣味・特技 110↑ 

一人旅：上記以下 

誕生日 2/9 プレゼント：古文書◎ コーヒーカップ△ オルゴール× 

6/15～バス移動教室のお土産：しおり◎ 

7/21 夏祭り：花火◎ 落ち着ける場所△ パレード× 

10/22～修学旅行の個別行動：温泉◎ お土産△ 

12/28 冬祭り：静かな所◎ 雪祭△ イベント× 

 

◆休日選択肢 

4-5 月 本屋 ▶気晴らしって何かあった？ ▶ぱぁっと遊ぶ （後日遊園地） ▶観覧車◎ ゴーストハウス△ 

6-7 月 学園 ▶何読んでんの？ ▶はっ！課題やらなきゃ ▶ティム、冷たい 

夏休 劇場 ▶なんだい？ ▶この機械、何？ ▶わかったよ 

夏休 茶店 （マリーと）▶今日はマリーは ▶何でもないよ ▶好きな子いないの 

8-9 月 万屋 ▶グラス ▶こんな誘い方 （後日劇場） ▶ホラー◎ コント△ 

8-9 月 本屋 （マリーと）▶古代遺跡のこと？ ▶幸せそうだね 

10-11 月 本屋 ▶そうそう ▶ちょっと待ってて （後日図書館） ▶ベンチ 

10-11 月 学園 （マリーと）▶何すればいいの ▶かばう ▶大丈夫か？ 

12-1 月 万屋 ▶おーい ▶飽きたりしない？ ▶少し休めば 

冬休 学園 （リュークと）▶ティム、何探して ▶それ読んでどうするの？（または ▶リューク ▶ティムは何） 

2-3 月㊚ 茶店 ▶相席まずかった？ ▶うん、かなり 

3 月㊛ 茶店 ▶ティムはいいな ▶時間を戻そう 

  

一人旅 ED 

発明家 ED 学者 ED 
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◆個人イベント 

5/8 実験ティム ▶何してるんだ？ ▶すごいなー ▶どこから ▶スイッチを押す 

6/8 マリー登場 ▶声をかける* ▶なかなかかわいい ▶マリーを注意 ▶本当に好きなんだね 

8/4 リューク脱走 ▶話を聞く ▶市場通り ▶学園 ▶ようすを見ている 

9/1 甘党男子 ▶その中には何が ▶パフェを食べてみよう ▶（どちらでも◎） 

10/2 ジャムの瓶 ▶いいよ ▶俺にも貸して ▶何かいい方法ない？ 

11/8 本屋で暇つぶし ▶ティムも本屋 ▶ついて行く ▶他の部屋へ ▶載るだろう 

12/9 壊れた時計 ▶ティムと話す ▶古時計に目を止める ▶時計を直さない？ ▶おじいさんの家に返して 

12/20 下校  ▶俺も使ってみたいな* 

1/16 ★古代遺跡 ▶それじゃ、探そうか ▶ライトの呪文 ▶書棚 

1/24 スランプ ▶声をかける ▶もちろんだよ ▶考え過ぎだよ ▶それはティムのせい* 

2/13 ★古代遺跡 2 ▶もう一度遺跡に ▶何かにつかまる ▶床を探す 

2/20 天使と悪魔 ▶どうしたの？ ▶湖へ連れて行く ▶立ち向かう 

2/23 ★古代遺跡 3 ▶頑張ってもう一度 ▶いいや、まだまだ ▶陸から助走* 

  

個別 ED (男) 

個別 ED (女) 
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◇青桐 鳶 

16 ポイント以上必要 

個別以外の ED 獣医：魔導知識 100↑、一般教養 140↑、趣味・特技 140↑ 

  飼育員：一般教養 130↑、趣味・特技 130↑ 

  一人旅：上記以下 

誕生日 9/17 プレゼント：虫笛◎ 図鑑△ 足枷× 

6/15～バス移動教室のお土産：ペナント◎ ペンダント△ はちまき×  

7/21 夏祭り：出店◎ パレード△ 落ち着ける場所× 

10/22～修学旅行の個別行動：街◎ お土産△ ぴー太郎× 

12/28 冬祭り：雪祭◎ 静かな所△ 出店× 

 

 

 

 

◆休日選択肢 

4-5 月 中公園 ▶気持ちイイ ▶少し休む？ （後日劇場） ▶ホラー◎ ラブロマンス△ コント× 

6-7 月 万屋 ▶リボンタイ ▶無難にこの赤 

夏休 学園 ▶鳶は元気ないの？ ▶中央公園 

8-9 月 学園 ▶小さいね ▶運動不足じゃない？ （後日公園） ▶芝生 

10-11 月 医療院 ▶大丈夫？ ▶早く！！ 

冬休 医療院 ▶お供するよ ▶気にするな* 

12-1 月 食堂 ▶オススメのメニューがある ▶お子様ランチ 

2-3 月㊚ 学園 ▶何だか少し増えた ▶いや、その （後日動物園） ▶ユニコーン◎ 極楽鳥△ マンドラゴラ× 

3 月㊛ 小広場 ▶人の視線が ▶ホントに？ 

  

飼育員 ED 

獣医 ED 

一人旅 ED 
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◆個人イベント 

5/8 兎が行方不明 ▶地道に探す ▶鳶、呼びかけるんだ 

6/8 魚釣り  ▶海に行く ▶借りる ▶ジッと耐える ▶魔法で凍らせる 

8/4 捨て猫  ▶アンリに ▶ミレナの家なら 

9/1 迷子の女の子 ▶指さした方向へ ▶さがし続ける 

10/2 模様替え ※選択した色の家具が以降自室の背景になる 

▶金運(黄色) / 恋愛(青) / 健康(ピンク) ▶何も言わない 

11/8 ラブレター ▶ちょっと見せてくれ ▶OK ▶そんなことない 

12/9 ポイ捨て ▶まったくだ ▶商店街の人 

12/20 下校  ▶まるでさざ波のようだね 

1/16 ★ボランティア ▶まぁね ▶そうだね 

1/24 図書館事件 ▶一階書庫  ▶鳶、何かいい考え ▶俺にまかせろ 

2/13 ★ボランティア 2 ▶そうだね ▶そうだね ▶そうだな ▶そうだな 

2/20 森へ散歩 ▶俺達でなんとか ▶水を集めるんだ* 

2/24 ★ボランティア 3 ▶とめるに決まってる ▶バカなこと言うな* 

  

個別 ED (男) 

個別 ED (女) 
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◇リューク セルヴァー 

15 ポイント以上必要 

個別以外の ED 英雄：闘技・保健 550↑、一般教養 50↑、趣味・特技 160↑ 

  騎士団：闘技・保健 500↑、趣味・特技 150↑ 

  魚屋：上記以下 

誕生日 6/3 プレゼント：トランクス◎ 焼きイモ△ 参考書× 

6/15～バス移動教室のお土産：まんじゅう◎ ペナント△ 

7/21 夏祭り：パレード◎ 出店△ 静かな所× 

10/22～修学旅行の個別行動：ここに◎ 街△ 温泉× 

12/28 冬祭り：出店◎ イベント△ 雪祭× 

 

◆休日選択肢 

4-5 月 闘技場 ▶うん ▶鉄アレイ （後日公園） ▶芝生◎ ブランコ△ 

6-7 月 闘技場 ▶大丈夫？ ▶ぜんぜん （後日遊園地） ▶スピンコースター 

夏休 闘技場 ▶いいよ ▶みんないつも？ 

8-9 月 食堂 ▶決めてない ▶じゃあソレ 

8-9 月 闘技場 （フィルと）▶丁度いいや ▶フィルと訓練 ▶フィルはなぜ訓練熱心 

10-11 月 食堂 ▶いつもの覇気がない ▶関係書物 

10-11 月 闘技場 （フィルと）▶フィル相手じゃ不満なの ▶その言葉づかい 

12-1 月 闘技場 ▶動物園 ▶いつでもいいんだけど （後日動物園） ▶マンドラゴラ◎ 極楽鳥△ 

冬休 学園 （ティムと）▶ティム、何探して ▶それ読んでどうするの？（または▶リューク ▶ティムは何） 

冬休 食堂 ▶注文 ▶いいよ ▶スキー ▶死にたくない 

冬休 闘技場 （フィルと）▶もちろん ▶がんばったね ▶これならもう一人でも 

2-3 月㊚ 中公園 ▶説明書 ▶ボタン 

3 月㊛ 闘技場 ▶そうだ、訓練 ▶女扱いするな！ 

  

騎士団 ED 

魚屋 ED 英雄 ED 
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◆個人イベント 

5/8 雨アレルギー ▶もうちょっといる ▶体は大事に ▶それは大変 

6/8 フィル登場 ▶ようし、来い ▶かわいい男の子 ▶見ている* ▶いつか追い越す 

8/4 木の上で昼寝 ▶気持ちよさそうだな ▶寝てみるかな ▶我慢して 

9/1 食堂で大食い ▶よし、俺も ▶賞品は俺のもの ▶何としても ▶あぁ、かまわない 

10/2 通り雨の雷様 ▶喫茶店で雨宿り* ▶雷がこわいの？ ▶まぁまぁ ▶信じてるよ 

11/8 少年たちの挑戦 ▶何だいキミたちは ▶まぁまぁ ▶こてんぱんに 

12/9 ランニング一枚 ▶格好じゃないと言っても ▶偏見がない ▶俺もそう思う 

12/20 下校  ▶大食いなら 

1/16 ★炎の籠手 ▶何してるんだ ▶持って帰るか 

1/24 絡まれた青年 ▶青年を助ける ▶青年を逃がす 

2/13 ★炎の籠手 2 ▶そうも行きませんよ ▶そうだな ▶籠手について聞く 

2/20 街で地震 ▶周りの人々を助ける ▶ガレキをどかそう* ▶医療院へ 

2/24 ★炎の籠手 3 ▶ついて行く ▶氷の神殿へ行く ▶捕まえる* 

  

個別 ED (男) 

個別 ED (女) 
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◇ニール フォートニ― 

16 ポイント以上必要 

 

個別以外の ED ルポライター：闘技・保健 150↑、芸術・音楽 100↑、趣味・特技 180↑ 

  探偵：闘技・保健 140↑、趣味・特技 170↑ 

  情報屋：上記以下 

誕生日 1/13 プレゼント：世界地図◎ 手帳× 

6/15～バス移動教室のお土産：はちまき◎ しおり△ 

7/21 夏祭り：花火◎ パレード△ 出店× 

10/22～修学旅行の個別行動：温泉◎ 

12/28 冬祭り：雪祭◎ 

 

◆休日選択肢 

4-5 月 酒場 ▶どんな情報 ▶信じてる 

6-7 月 食堂 ▶え、なに？ ▶一緒に食べよう 

夏休 万屋 ▶追いかける ▶もちろん手伝う 

8-9 月 遊技場 ▶情報 ▶来たのはいいけど 

（または ▶何してるの ▶邪魔しちゃ悪い） （後日遊園地） ▶観覧車 

10-11 月 酒場 ▶すっごいヒマ ▶おもしろいこと？ （後日劇場） ▶コント◎ ラブロマンス× 

12-1 月 劇場 ▶何を急いでる ▶確認したの？ （後日動物園） ▶極楽鳥◎ マンドラ△ 

冬休 酒場 ▶一緒に ▶祈る* 

2-3 月㊚ 酒場 ▶すごいね ▶あるよ、すごく好きなこと 

3 月㊛ 中公園 ▶別にいいけど ▶ハイハイ 

  

ルポライターED 

探偵 ED 

情報屋 ED 
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◆個人イベント 

5/8 いきなり ▶市場通り ▶わかったよ 

6/8 コカトリス ▶どんな話 ▶調べよう ▶あきらめて動物園 ▶まぁ面白いものが 

8/4 廊下でサッカー ▶いいかな ▶わかった、俺と 

9/1 ニールの恋 ▶背中を突き飛ばす ▶噴水 ▶許してあげよう 

10/2 キノコ探し ▶別にいいけど ▶あの辺を ▶焼いて ▶食べる 

11/8 学園最大の謎 ▶おもしろそう ▶生徒会室 ▶学園長室 ▶ニールに* 

12/9 怪盗ローズマリー▶付き合っていいか？ ▶屋根の上 ▶叫ぶ 

12/20 下校  ▶行こう 

1/16 ★アカデミー ▶しょうがない ▶みんなの役に立つ 

1/24 ライラと泥酔 ▶うちわ* ▶まったくもう ▶自分の部屋 

2/13 ★アカデミー2 ▶女の子に ▶ミュン 

2/20 新しい定食屋 ▶列に並ぶ ▶食堂 ▶ニール 

2/23 ★アカデミー3 ▶書類に目を通す* ▶正確さ 

  

個別 ED (男) 

個別 ED (女) 
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◇リサ ユフィール 

15 ポイント以上必要 

個別以外の ED 店を持つ：社会・科学 150↑、一般教養 130↑、趣味・特技 130↑ 

  万屋でアルバイト：一般教養 120↑、趣味・特技 120↑ 

  孤児院の先生：上記以下 

誕生日 5/12 プレゼント：帽子◎ 十字架△ ぬいぐるみ× 

6/15～バス移動教室のお土産：まんじゅう◎ 

7/21 夏祭り：出店◎ 花火△ パレード× 

10/22～修学旅行の個別行動：名所◎ 

12/28 冬祭り：出店◎ 雪祭△ 静かな所× 

 

◆休日選択肢 

4-5 月 遊戯場 ▶ヒマ ▶まぁね 

6-7 月 茶店 ▶めずらしいね ▶一緒に出掛ける （後日遊園地） ▶スピンコースター 

夏休 遊技場 ▶どうしたのニール ▶友達同士で 

夏休 本屋 （白羽と）▶今日はどうしたの？ ▶何を勉強するの？ ▶いいよ、しよう 

8-9 月 神殿 ▶ごめん ▶もちろん、礼拝 （後日動物園） ▶極楽鳥 

8-9 月 劇場 （白羽と）▶これから何か予定 ▶海岸でも ▶リサと話す 

10-11 月 万屋 ▶ケチ ▶どーでもいっか 

12-1 月 遊戯場 ▶淋しくて ▶誰かには会える 

12 月 小広場 （白羽と）▶どうしたんだい？ ▶これからどうするの？ ▶どうしたの？ 

冬休 万屋 ▶菓子 ▶日用品（または ▶遊び道具 ▶もう出ようか） 

冬休 神殿 （ミレナと）▶神殿で何してるの？ ▶面白そう ▶そうだね 

冬休 小広場 （白羽と）▶俺が連れて行って ▶山 

2-3 月㊚ 神殿 ▶そっか ▶どうしろって言うんだ （後日劇場） ▶コント 

3 月㊛ 神殿 ▶まぁ色々と ▶どういうこと？ 

  

店を持つ ED 

孤児院の先生 ED 
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◆個人イベント 

5/8 昼食バトル ▶戦う ▶とりあえず防御 ▶戦い続ける 

6/8 白羽登場 ▶どこ行くの？* ▶白羽と喫茶店へ ▶万屋に行く 

8/4 幽霊船  ▶面白そうだな ▶船室に入る ▶箱を開ける 

9/1 銀貨の落とし物 ▶あとをつける ▶落とし主を探そう ▶落とし主を探す 

10/2 インチキ商人 ▶どういう意味？ ▶インチキ？ ▶リサの話を聞く ▶買うのはやめよう 

11/8 福引  ▶別にいいよ ▶半々ってところ ▶リサに任せる ▶商売上手だね 

12/9 インチキ商人 2 ▶その鏡どうしたの ▶だますなんて ▶一緒に* ▶何としても代金を 

12/20 下校  ▶緑のタリスマン 

1/16  ★ローズマリー ▶なぜ義賊 ▶義賊は違うね ▶捕まえる 

1/24 子捨て現場 ▶気になる動き ▶なぜこんな事 ▶後をつけてみる 

2/13 ★ローズマリー2 ▶いいよ ▶外に出る ▶それはやめよう 

2/20 孤児院  ▶リサの話を聞く ▶孤児院について ▶神殿に行く 

2/24 ★ローズマリー3 ▶追いかける* ▶これからどうする？ ▶俺も手伝おう 

  

万屋でバイト ED 

個別 ED 
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◇ミレナ レン ウェーバー 

15 ポイント以上必要 

個別以外の ED 一人旅：芸術・音楽 120↑、一般教養 100↑、趣味・特技 170↑ 

  着ぐるみショー：芸術・音楽 110↑、趣味・特技 160↑ 

  普段通り：上記以下 

誕生日 11/24 プレゼント：花束◎ ポストカード△ 昆虫図鑑× 

 または誕生日会で - イルカのガラス細工◎ リボン◎ 琥珀△ 

6/15～バス移動教室のお土産：ぬいぐるみ◎ 

7/21 夏祭り：パレード◎ 花火△ 出店× 

10/22～修学旅行の個別行動：街◎ お土産× 

12/28 冬祭り：静かな場所◎ 雪祭△ 出店× 

 

 

 

 

 

◆休日選択肢 

4-5 月 ミレ家 ▶お話 ▶行ってみたいところ （後日動物園） ▶マンドラゴラ◎ ユニコーン△ 極楽鳥× 

6-7 月 神殿 ▶そんな顔して ▶恥ずかしがり 

夏休 ミレ家 ▶プール ▶何があったの？* 

8-9 月 ミレ家 ▶心配だね ▶ミレナは元気じゃなきゃ 

8-9 月 中公園 （シーリアと）▶仲いいね ▶呼びつけたんだって？ 

10-11 月 ミレ家 ▶すごく ▶何も （後日遊園地） ▶ゴーストハウス 

10-11 月 茶店 （シーリアと）▶二人は仲良し ▶ネコ好き？ 

12-1 月 神殿 ▶どうして ▶気付いてるよ 

冬休 神殿 （リサと）▶神殿で何してるの？ ▶面白そう ▶そうだね 

2-3 月㊚ ミレ家 ▶どうしたの？ ▶手伝おう （後日劇場） ▶コント◎ ホラー△ ラブロマンス× 

3 月㊛ ミレ家 ▶ミレナと話す ▶もうすぐ卒業だね ▶魔法じゃダメかな 

  

普段通り ED 

着ぐるみショーED 
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◆個人イベント 

5/8 すごい雨 ▶声をかける ▶にあってる ▶雨に当たってみようかな 

6/8 シーリア登場* ▶友達？ ▶面白い子 

8/4 海岸で  ▶ローラって誰？ ▶楽しい ▶よし、出してみよう 

9/1 月人の噂 ▶どんな話？ ▶わかった ▶追いかける ▶ついて行く ▶追いかける ▶何するんだ？ 

   ▶事情を話す ▶事情を話す ▶事情を話す ▶ティムに頼む ▶ロケット 

10/2 犬の散歩 ▶いいよ ▶海岸* ▶初めて 

11/8 リサとぶらぶら ▶万屋 ▶あったかそう ▶花屋 

11/24 誕生日パーティ ▶イルカのガラス細工 ※パーティーに出席すると通常のプレゼントイベントは発生しない 

12/9 アンリと喧嘩 ▶どうした？ ▶怒らないで ▶どうだろう ▶どこで 

12/19 下校  ▶また一緒に冒険 

1/16 ★ミレナ家掟 ▶そんなに自由が ▶ここは厳しい ▶何 

1/24 花占い  ▶きれいな ▶何を ▶可愛い* 

2/12 ★ミレナ家掟 2 ▶急いで出発 ▶森の中へ ▶万屋 

2/20 行方不明 ▶探す ▶市場 ▶山 ▶無事でよかった 

2/24 ★ミレナ家掟 3 ▶それはなんとか ▶間違ってない ▶ダメだよ 

  

個別 ED 

女ナッツへの反応 
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◇ミュン フォレスト 

18 ポイント以上必要 

個別以外の ED フラワーデザイナー：魔導知識 120↑、芸術・音楽 160↑、趣味・特技 130↑ 

  花屋：芸術・音楽 150↑、趣味・特技 120↑ 

  保険医：上記以下 

誕生日 10/9 プレゼント：「おめでとう」◎ 指輪△ 護身用ナイフ× 

6/15～バス移動教室のお土産：しおり◎ 

7/21 夏祭り：花火◎ 

10/22～修学旅行の個別行動：街◎ 

12/28 冬祭り：雪祭◎ 静かな所△ イベント× 

 

 

 

◆休日選択肢 

4-5 月 花屋 ▶おかしい？ ▶違う 

6-7 月 小広場 ▶健気だよね ▶散歩だよ （後日遊園地） ▶観覧車◎ 

夏休 花屋 ▶手伝うよ ▶それじゃ、二人で 

8-9 月 花屋 ▶そうなんだよね ▶何か育ててみようかなぁ 

10-11 月 花屋 ▶ぶらぶら ▶公園が落ち葉で （後日公園） ▶ブランコ◎ 芝生△ 

12-1 月 学園 ▶ぶらぶら ▶行く？ （後日動物園） ▶ユニコーン◎ 極楽鳥△ マンドラゴラ× 

冬休 茶店 ▶それなら一緒に ▶買い物 ▶うん* 

2-3 月㊚ 花屋 ▶それ、何？ ▶一人じゃ育てられないよ 

3 月㊛ 花屋 ▶スカート ▶せっかくだから 

  

花屋 ED 

保険医 ED 

フラワーデザイナーED 
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◆個人イベント 

5/8 ぴー太郎迷子 ▶どうしたの？ ▶俺がさがしてくる ▶犬の鳴き声 ▶もう少し様子を 

6/8 スリ疑惑 ▶ミュンの話を ▶ミュンのバッグを 

8/4 花嫌いの少女 ▶つき合う ▶体をはって ▶あの子を追いかけよう ▶ミュンにまかせる 

9/1 赤い毛糸 ▶おじさんに聞いてみる ▶リサに頼んでみよう ▶暖かそう 

10/2 アシレフラ ▶なら、俺も手伝う ▶今まで来た道を ▶ミレナ 

11/8 食命花  ▶この花について調べてみよう ▶花じゃないのかも ▶ミュン、精霊魔法 

12/9 悪ガキのラクガキ▶俺が捕まえてくる ▶あの子たちのために ▶ミュンにまかせる 

12/20 下校*   ▶ミュンのことが気になったから 

1/16 ★ガーデニング ▶俺でいいなら ▶さっき作った花壇に 

1/24 雪の花  ▶おもしろそうだね ▶ミュンのおばさんに ▶しかたない ▶絶対見つけてやる* 

2/13 ★ガーデニング 2 ▶とにかく花壇に ▶もうちょっとがんばってみよう 

2/20 正夢  ▶気になる ▶俺も似たような ▶ミュンだったりして ▶身代わりになる ▶抱き上げる 

2/24 ★ガーデニング 3 ▶気のせい ▶こうなったら意地だ* 

  

個別 ED 

女ナッツへの反応 
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◇アンリ ルージュ 

18 ポイント以上必要 

個別以外の ED 歌手：魔導知識 40↑、芸術・音楽 150↑、趣味・特技 150↑ 

  吟遊詩人：芸術・音楽 135↑、趣味・特技 135↑ 

  劇団員：上記以下 

誕生日 8/19 プレゼント：金のマイク◎ 吟遊詩人のサイン△ シャンプー帽子× 

6/15～バス移動教室のお土産：ペンダント◎ 

7/21 夏祭り：パレード◎ 

10/22～修学旅行の個別行動：名所◎ 

12/28 冬祭り：イベント◎ 出店△ 雪祭× 

 

 

 

◆休日選択肢（コンプリート済） 

4-5 月 劇場 ▶大きい箱！ ▶封筒 （後日遊園地） ▶ゴーストハウス◎ 観覧車△ スピンコースター× 

6-7 月 中公園 ▶空気がいい ▶すごく聞きたい 

夏休 中公園 ▶だーれだ ▶会いに来た ▶海 

夏休 食堂 （ティースと）▶あれ？ ▶海 ▶日焼けしたいの？ 

8-9 月 茶店 ▶違う、実は ▶いらない 

8-9 月 闘技場 （ティースと）▶ちょっと練習しに ▶それより練習 ▶いいよ 

10-11 月 劇場 ▶アンリが遊んでくれるの？ ▶そうだね（後日公園） ▶ベンチ 

10-11 月 中公園 （ティースと）▶なんで ▶手伝おうか？ 

12-1 月 中公園 ▶風邪でも？ ▶いいです 

12-1 月 医療院 （ティースと）▶二人で何してるの ▶それはいい事だね 

冬休 花屋 ▶探してみよう ▶ここにいる* 

冬休 劇場 （ティースと）▶劇の話 ▶もう少し探して ▶アンリを助けにいく 

2-3 月㊚ 劇場 ▶夢は多い方 ▶とりあえず 

（または ▶オメデタイ ▶劇を見る） （後日劇場） ▶ホラー◎ コント△ ラブロマンス× 

3 月㊛ 劇場 ▶そうなのか ▶男 

  

吟遊詩人 ED 

歌手 ED 
劇団員 ED 
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◆個人イベント 

5/8 声が良くなる薬 ▶俺が飲むの ▶あきらめて飲む ▶俺が飲んで正解 

6/8 ティース登場* ▶恋人？ ▶うん、良かったよ 

8/4 アンリの悩み ▶体重 ▶マラソン ▶わかってるよ 

9/1 図書館で ▶叫ぶ ▶怖がるなよ 

10/2 作詞  ▶自分らしさ ▶かわいい ▶いっしょにがんばろう 

11/8 歌  ▶いいよ、歌おう ▶再挑戦* 

12/9 リサと劇場で ▶裏口から ▶怪しいものじゃない（または ▶正面で ▶歌うんだ） 

12/20 下校*  ※選択肢なし 

1/16 ★少年と歌 ▶別にいいけど ▶なにも言うまい 

1/24 休み時間 ▶背負って行く ▶アンリのそばにいる* 

2/13 ★少年と歌 2 ▶うんうん ▶そう言うなよ 

2/20 喫茶店コンサート▶どんなこと ▶もうちょっと前 ▶追いかける ▶違う！ 

2/24 ★少年と歌 3 ▶もちろん* 

  

個別 ED 
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サブキャラ 

6/8 に特定の条件を満たしていると出会え、そこでベストの選択をするとそれ以降休日に会える。 

メインキャラとの ED 条件を満たさず、必要ポイント以上成功していることが個別 ED の条件。 

個人イベントはなく、休日のお出かけのみがポイント加算対象。 

ステータス等でポイント数を目視できないので注意。 

 

◇マリー フレア 

6 ポイント以上必要 

6/8 にティムが相性 1 位なら出会える ※女ナッツでは攻略できない 

◆休日選択肢 

6/8 出会 ▶声をかける* ▶なかなかかわいい ▶マリーを注意 ▶本当に好きなんだね 

夏休 茶店 ▶今日はマリーは ▶何でもないよ ▶好きな子いないの 

8-9 月 本屋 ▶古代遺跡のこと？ ▶幸せそうだね 

10-11 月 学園 ▶何すればいいの ▶かばう ▶大丈夫か？ 

12-1 月 本屋 ▶本を買いに来たの ▶きっと喜ぶよ ▶たまには小説 

冬休 本屋 ▶誰でも恋すれば ▶そういうのはない ▶ゆっくり頑張ろう 

2-3 月 万屋 ▶マリーに駆け付ける ▶何があったんだ ▶アカデミー室へ向かう（後日動物園） ▶ユニコーン 

3 月㊛ 本屋 ▶どこで聞いた ▶やめろってば 

  

個別 ED 

女ナッツへの反応 
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◇フィル ブラウン 

5 ポイント以上必要 

6/8 にリュークが相性 1 位なら出会える 

◆休日選択肢 

6/8 出会い ▶ようし、来い ▶かわいい男の子 ▶見ている* ▶いつか追い越す 

夏休 神殿 ▶信心深い ▶そうだね ▶神様は信じてるんだけど ▶神様ってそんなにいいの？ 

8-9 月 闘技場 ▶丁度いいや ▶フィルと訓練 ▶フィルはなぜ訓練熱心 

10-11 月 闘技場 ▶フィル相手じゃ不満なの ▶その言葉づかい 

12-1 月 小広場 ▶さびしい？ ▶何がそんなにいいの？ 

冬休 闘技場 ▶もちろん ▶がんばったね ▶これならもう一人でも 

2-3 月㊚ 闘技場 ▶フィルと戦う ▶やめさせる （後日劇場） ▶ホラー◎ ラブロマンス△ コント× 

3 月㊛ 学園 ▶あぁ、フィルか ▶早く元に ▶フィルならわかるかな 

  

個別 ED (男) 

個別 ED (女) 
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◇秋草 白羽 

5 ポイント以上必要 

6/8 にリサが相性 1 位なら出会える 

◆休日選択肢 

6/8 出会 ▶どこ行くの？* ▶白羽と喫茶店へ ▶万屋に行く 

夏休 本屋 ▶今日はどうしたの？ ▶何を勉強するの？ ▶いいよ、しよう 

8-9 月 劇場 ▶これから何か予定 ▶海岸でも ▶リサと話す 

10-11 月 小広場 ▶それは大変 ▶痛くないの 

12-1 月 小広場 ▶どうしたんだい？ ▶これからどうするの？ ▶どうしたの？ 

冬休 小広場 ▶俺が連れて行って ▶山 

2-3 月 万屋 ▶どうしたの？ ▶何か悲しいことが ▶いっぱい泣いていいよ （後日公園） ▶ブランコ 

  

個別 ED 
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◇シーリア セナス 

7 ポイント以上必要 

6/8 にミレナが相性 1 位なら出会える 

◆休日選択肢 

6/8 出会* ▶友達？ ▶面白い子 

夏休 茶店 ▶珍しいところで会うね ▶公園が好きなんだね ▶意外とかわいい 

8-9 月 中公園 ▶仲いいね ▶呼びつけたんだって？ 

10-11 月 茶店 ▶二人はどうして ▶ネコ好き？ 

12-1 月 茶店 ▶君の顔を見に ▶もちろん 

冬休 本屋 ▶使用人に ▶それじゃつまらないよね 

（選択を間違えると、実は BL が好きということがわかる） 

2-3 月 小公園 ▶何かあったの ▶今度劇でも （後日劇場） ▶ラブロマンス◎ 

  

個別 ED 
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◇ティース ウェイアー 

6 ポイント以上必要 ※女ナッツでは攻略できない 

6/8 にアンリが相性 1 位なら出会える 

◆休日選択肢 

6/8 出会* ▶恋人？ ▶うん、良かったよ 

夏休 食堂 ▶あれ？ ▶海 ▶日焼けしたいの？ 

8-9 月 闘技場 ▶ちょっと練習しに ▶それより練習 ▶いいよ 

10-11 月 中公園 ▶なんで ▶手伝おうか？ 

12-1 月 医療院 ▶二人で何してるの ▶それはいい事だね 

冬休 劇場 ▶劇の話 ▶もう少し探して ▶アンリを助けにいく / 考える 

2-3 月 食堂 ▶中央公園 ▶天の邪鬼 （後日公園） ▶ベンチ 

  

個別 ED 
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その他 

メイン&サブキャラとの ED 条件を満たさず、必要ポイント以上成功していることが個別 ED の条件。 

ステータス等でポイント数を目視できないので注意。 

誰との ED 条件も満たしておらずナッツが女の場合は自動的にライラ ED になる。 

◇ライラ カルネット 

7 ポイント以上必要 ※ライラの調査イベントの成功もポイントに加算される。 

◆休日選択肢 

4-5 月 万屋 ▶どんなの ▶これじゃダメ？ 

6-7 月 酒場 ▶何を調べて ▶はい （後日遊園地） ▶ゴーストハウス◎ 観覧車× スピン×？ 

夏休 酒場 ▶一応 ▶大丈夫 

8-9 月 酒場 ▶フライドポテト ▶遠慮します 

10-11 月 戯場 ▶残りのチップを俺に ▶一だ！ （後日劇場） ▶ホラー◎ コント△ ラブロマンス× 

冬休 遊戯場 ▶止めに入る ▶俺にまかせて 

12-1 月 酒場 ▶そんなに辛いことが ▶それ以上飲んだら 

2-3 月㊚ 遊技場 ▶何でこんなところで ▶俺に手伝えることが （後日公園） ▶ベンチ◎ 芝生△ ブランコ× 

3 月㊛ 酒場 ▶なんですか ▶勝手に 

  

個別 ED (女) 

個別 ED (男) 
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◇ラディ セレナ 

7 ポイント以上必要 

◆休日選択肢 

4-5 月 学園 ▶すぐに生徒手帳で確認 ▶ありません 

6-7 月 魔導 ▶机 ▶やめとこう 

（または ▶書類棚 ▶俺と一緒に） （後日劇場） ▶ラブロマンス◎ ホラー△ コント× 

夏休 小広場 ▶ばっちり見ちゃった ▶誰にも話さないよ 

8-9 月 小広場 ▶何をしに行くの？ ▶ゴメン、できるだけ 

10-11 月 魔導 ▶どの辺に ▶もう少しがんばる （後日動物園） ▶ユニコーン◎ 

12-1 月 魔導 ▶いつも制服着てるのか ▶生徒会長も大変だね 

冬休 中公園 ▶うそつけないのな ▶そんなことないよ 

2-3 月㊚ 魔導 ▶すごいな ▶たまには息抜きも （後日遊園地） ▶観覧車◎ ゴースト△ スピンコースター× 

3 月㊛ 魔導 ▶えっ！？ ▶ありがとう 

 

 

 

個別 ED (男) 

個別 ED (女) 


