
アラケル

男

ファイター 4、プリースト ４

人間

4

地方語、交易共通語

〈バスタードソード〉で切りつける
（近接攻撃）

✓
✓

28

「行きます」

魔物を倒したいのですが、一人では
迷宮で何もできません。
きっとお役に立てると思いますので、
ご同行させてください。

16

21歳

GM

威力17／C⑩＋6点の
物理ダメージ

PC一人のHPが
威力10＋6点回復

【キュア・ウーンズ】
射程1（10m）、MP3

《かばうⅠ》を宣言
防護点10、
魔法ダメージー7

－

14

－

「回復します」

「防ぎます」

《かばう》、《防具習熟A／非金属鎧》を習得
〈バスタードソード〉 〈ブリガンディ〉、 〈タワーシールド〉を装備

《かばうⅠ》を宣言 「私の後ろに」
防護点10、
魔法ダメージー7



ベオド

男

ファイター ４、レンジャー ４
エンハンサー １、バード １

リルドラケン

４

ドラゴン語、交易共通語、リカント語

〈ブローバ〉で薙ぎ払い
（近接攻撃）

✓
✓

18

「ソラシドラ！」

腕試しで冒険をしている。
俺の力が必要なら、その分の報酬は
しっかり用意してくれ。

15

33歳

GM

3体までの敵に
威力37／C⑪＋4点の
物理ダメージ

3体までの敵に
威力37／C⑪＋4点の
物理ダメージ

〈ブローバ〉で薙ぎ払い
（近接攻撃）

【キャッツアイ】を使って、
〈ブローバ〉で全力攻撃、MP3
（近接攻撃）

威力37／C⑪＋11点の
物理ダメージ

14

13

13

「ドラドラ！」

「ドラッ！」

《全力攻撃Ⅰ》、《薙ぎ払いⅠ》を習得
〈ブローバ〉 〈プレートアーマー〉を装備

〈ブローバ〉で全力攻撃
（近接攻撃） 「ドラ～！」

威力37／C⑪＋11点の
物理ダメージ



トレル・トルバ

女

バード ５、スカウト ３
フェンサー ３

グラスランナー

5

グラスランナー語、交易共通語、魔神語、
ドラゴン語、妖精語

【終律：草原の息吹】で回復
（射程50m）
消費する楽素「 2」「♡2」

✓
✓

－

「元気のGは
はじまりのG～～」

あなた達の冒険、歌にするよ。
もしみんな死んじゃったら、素敵な
鎮魂歌するから安心して♪

20

33歳

GM

3体までのHPを
威力40＋10で回復

命中力判定＋1、
楽素「 1」と「♡1」

【モラル】を奏でる（半径50m）

命中力判定＋1、
楽素「 1」と「♡1」

19

18

17

「輝いた六等星
まるで僕らのようだ～」

「勝ち取りたいものもない
無欲なバカにはなれない」

《呪歌追加》、《終律増強》、《楽素変換》を習得

【終律：夏の生命】で回復
（射程50m）
消費する楽素「 1」「♡1」

「つかめプライド～
つ～かめサ～クセス」

HPを威力30＋10で回復

【モラル】を奏でる（半径50m）



シュクル

女

ソーサラー ２、コンジャラー ２、
アルケミスト ２、セージ ２、
スカウト ２

フロウライト

２

地方語、交易共通語、魔動機文明語、
魔法文明語、汎用蛮族語

補助動作で【ヒールスプレー】（緑
2枚）を使いつつ【エネルギーボル
ト】 射程2（30m）、MP5

✓
✓

55

「死ね、ウジ虫」

実家が金持ちなので、趣味で冒険者
をしています。
皆様のお役に立つことが出来れば、
とても嬉しいです。

15

50歳ぐらいです

GM

PC一人のHPが6点回復、
威力10／C⑩＋5点の
魔法ダメージ

PC一人のHPが6点回復、
PC一人のHPが
威力0＋5点回復

補助動作で【ヒールスプレー】（緑
2枚）を使いつつ【アース・ヒー
ル】 射程1（10m）、MP3

主動作で【ヒールスプレー】
（緑2枚×PCの人数） PC全員のHPが6点回復

主動作で【ヒールスプレー】
（緑2枚×PCの人数）

PC全員のHPが6点回復

－

13

－

「痛みを
和らげます」

「魔法と賦術で
癒します」

「頑張って
ください」

《ターゲッティング》を習得
〈マテリアルカード／緑A〉×50枚
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