
 

ライトノベルオープン
２０２１ 

2021 年 04 ⽉ 24 ⽇（⼟） 

10:15 集合 10︓30 開始 

本⼤会の Twitter ハッシュタグは #ラノクイ です。 

ぜひ問題内容や本編の様⼦などをつぶやいてください︕ 

１０︓３０ オープニング（１R 組分け発表） 

１０︓４０ １Ｒ 開始（本企画︓１５分 ⼊れ替え︓5 分）  

１１︓５５ １Ｒ 終了 

１２︓３０ 再開・２R／３R 参加ジャンル・コース組分け発表 

１２︓４０ ２Ｒ ジャンル別クイズ開始（本企画︓１５分 ⼊れ替え︓５分） 

１５︓２０ ２Ｒ ジャンル別クイズ終了 

１５︓３０ ３Ｒ コース別クイズ開始（本企画︓２５分 ⼊れ替え︓５分） 

１７︓２５ ３Ｒ コース別クイズ終了 

（休憩・告知タイム） 

１７︓５０ 集計結果発表 

１８︓００ 準決勝（１０→６） 

１８︓３０ 決勝（６→１） 

 

  



【基本ルール】 

・ボタン点灯後 5 カウント以内に解答を発声してください。 

・ボードクイズのシンキングタイムは 1 問約 15 秒です。 

 

・「⼀問⼆答クイズ」、「タイムレース⾵クイズ」と「早押しボード」以外の

ラウンドはすべてエンドレスチャンスを採⽤します。 

・不正解者が出た場合は、2 番⽬に押した⼈、3 番⽬に押した⼈へと順番に解

答権が回っていきます。 

 

【特殊な判定について】 

・「そのままでは正解に出来ないので『もう⼀回』お願いいたします」 

「もう⼀回」という⾔葉が出たら、そのままでは正解に出来ません。先ほどの

答えと違う解答を⾔ってください。 

 

・「『聞こえませんでした』ので、もう⼀度同じ解答をお願いいたします」 

「聞こえませんでした」と⾔われた場合はその答えを変えずにはっきりと答え

なおしてください。 

 

・解答を発声した際に、無⾔でカウントを続ける場合があります。その場合に

は、解答の要素が不⾜しておりますので、追加の解答を⾏ってください（サブ

タイトルを要求しているのにタイトルしか答えていない場合など）。 

 

・質問はクイズの進⾏中以外はいつでも受け付けます。 

 

【⼈名の解答に関して】 

・東洋⼈（⾵）の名前は基本的にフルネームを要求します。 

 ・⻄洋⼈（⾵）の名前は基本的にファミリーネームのみで正解としますが、

「同じファミリーネーム間で区別のつかない場合」などはその限りではありま

せん（例︓「エミリー・ブロンテ」が解答になる問題を「ブロンテ」と解答す

るなど）。 

・「作中で本名が明らかにされない」など特殊な事情がある場合は、作品内で

⼀般的に表記される名前を解答してください（例︓「ジャイ⼦」など）。 



・この原則に当てはまらない特殊な解答形式をとる場合は、問題を読み始める

前に明⾔します（「下の名前を解答してください」など）。 

 

【作品名の解答に関して】 

・基本的に作品名は正確な解答を要求します。 

・ただし、漢字やアルファベット、数字については、読み仮名で書いた場合は

許容します。 

 

例① ︓『１Q８４』を『いちきゅうはちよん』と書いた場合、正解とみなし

ます。『イチキューハチヨン』と書いた場合も、正解とみなします。 

 

・記号に関しては正誤判定の対象外とします。 

 

例② ︓『サラバ︕』を『サラバ』と書いた場合、正解とみなします。 

例③ ︓『普通の⼥⼦校⽣が【ろこどる】やってみた。』を『普通の⼥⼦校⽣

がろこどるやってみた』と書いた場合、正解とみなします。 

例④ ︓『えんどろ〜︕』を『えんどろー』と書いた場合、正解とみなしま

す。 

 

・特殊な読み⽅をする場合、漢字解答と読み仮名解答の両⽅を認めます。⼝頭

解答をする場合、読み仮名で答えてください。 

 

例⑤ ︓『地球へ…』を『テラへ…』と書いた場合、正解とみなします。『て

らへ…』と書いた場合も、正解とみなします。『ちきゅうへ…』と書い

た場合、誤答とみなします。 

 

・基本的にサブタイトルの解答は要求しません。 

例⑥ ︓『東京タワー 〜オカンとボクと、時々、オトン〜』を『東京タワ

ー』と解答した場合、とくに断りがない限りは正解とみなします。 

  



【特殊な読み⽅をするものの解答について】 

・特殊な読み⽅をするものが答えになるものを⼝頭で解答する場合、とくに断

りがない限り「読み仮名」での解答を要求します。漢字表記のまま解答した場

合、漢字が合っていても「もう⼀度」の対象になります。 

 

例⑦ ︓「華蕾夢ミル狂想曲 〜魂の導き〜」を答える場合、「つぼみゆめみ

るラプソディーア アルマのみちびき」と答えなければ正解になりませ

ん。「からいゆめみるきょうそうきょく たましいのみちびき」と答え

た場合、「もう⼀度」の対象になります。 

  



【１回戦】ウォーミングアップ４〇３×早押しクイズ 
 

参加者を２組に分け、早押しクイズを２セット⾏います。 

4問正解で勝ち抜け、3 問不正解でそのセットの解答権を失います。 

限定問題数は 30問です。 

 

最初の組分けはランダムに⾏います。 

 

1セット⽬の最後に、判定により参加者の半数（⼩数点以下切り捨て）が「勝

利組」に割り振られます。残りの半数は「未勝利組」に割り振られます。 

割り振る際に、ボーダー上で複数の参加者が並んだ場合、１○１×のサドンデ

スクイズを⾏い、勝ち抜けた⽅を「勝利組」に割り振ります。 

 

2セット⽬は、「勝利組」どうし、「未勝利組」どうしで早押しクイズを⾏い

ます。 

 

セット終了時の判定は以下の通り⾏います。 

「勝ち抜け順位」＞「（正解数 – 誤答数）の多さ」＞「正解数の多さ」＞「誤

答数の少なさ」 

 

【ラウンドポイントの計算】 

１セット⽬︓ 

・1 問正解ごとに１ポイントを得ます。 

・さらに、セット終了時に以下の着順点が加算されます。 

 

１位︓３ポイント 

２位︓２ポイント 

３位︓１ポイント 

 

・「勝利組」になった場合、さらに３ポイントを得ます。 

  



２セット⽬（勝利組）︓ 

・1 問正解ごとに２ポイントを得ます。 

・さらに、セット終了時に以下の着順点が加算されます。 

 

１位︓10ポイント 

２位︓７ポイント 

３位︓５ポイント 

４位︓３ポイント 

５位︓１ポイント 

 

・勝ち抜けた場合、さらに２ポイントを得ます。 

 

２セット⽬（未勝利組）︓ 

・1 問正解ごとに１ポイントを得ます。 

・さらに、セット終了時に以下の着順点が加算されます。 

 

１位︓５ポイント 

２位︓４ポイント 

３位︓３ポイント 

４位︓２ポイント 

５位︓１ポイント 

 

・勝ち抜けた場合、さらに１ポイントを得ます。 

・同着の場合、得られるラウンドポイントは折半されます（⼩数点以下もその

まま算⼊されます）。 

 

  



【2 回戦】ジャンル別５〇３×早押しクイズ 
 

早押しクイズを⾏います。 

５問正解で勝ち抜け、3 問不正解でそのセットの解答権を失います。 

限定問題数は 25 問です。 

 

セット終了時の判定は以下の通り⾏います。 

「勝ち抜け順位」＞「（正解数 – 誤答数）の多さ」＞「正解数の多さ」＞「誤

答数の少なさ」 

 

⼀⼈につき３ジャンル参加していただきます。 

それぞれのジャンルは、最⼤ 12 ⼈が参加可能です。 

ジャンル選択の優先順位は以下の通りです。 

 

「１回戦のラウンドポイント」＞「エントリーナンバーの若さ」 

 

【選択可能ジャンル】 

（a）電撃⽂庫 

（b）MF ⽂庫 J 

（c）富⼠⾒ファンタジア⽂庫 

（d）(a)〜(c)以外の KADOKAWA より刊⾏されているライトノベルレーベル 

（e）(a)〜(d)以外のライトノベルレーベル 

 

（あ）2005 年以前に第 1 巻が刊⾏されたライトノベル 

（い）2006 年から 2015 年の間に第 1 巻が刊⾏されたライトノベル 

（う）2016 年以降に第 1 巻が刊⾏されたライトノベル 

  



【ラウンドポイントの計算】 

・1 問正解ごとに１ポイントを得ます。 

・さらに、セット終了時に以下の着順点が加算されます。 

 

１位︓25ポイント 

２位︓15ポイント 

３位︓10ポイント 

４位︓７ポイント 

５位︓５ポイント 

６位︓３ポイント 

 

・ただし、1 問も正解できなかった場合は着順点を得ることはできません。 

・同着の場合、得られるラウンドポイントは折半されます（⼩数点以下もその

まま算⼊されます）。 

  



【3 回戦】コース別クイズ 
⼀⼈につき２コース参加していただきます。 

それぞれのジャンルは、最⼤ 12 ⼈が参加可能です。 

ジャンル選択の優先順位は以下の通りです。 

 

「１回戦のラウンドポイント」＞「エントリーナンバーの若さ」 

 

α）ビジュアルボードクイズ 

画像を⽤いたボードクイズを⾏います。 

解答はこちらで⽤意したフォームに書き込んでいただきます。 

限定問題数は 16問です。 

 

正解した場合、（100＋不正解者数）点が⼊ります。 

最終問題終了時に、点数の多寡で順位を決定します。 

最終的な順位判定の基準は以下の通りです。 

 

点数の多さ 

 

β）あまのじゃく多答クイズ 

答えが複数ある問題を⽤いてボードクイズを⾏います。 

解答はこちらで⽤意したフォームに書き込んでいただきます。 

限定問題数は 12 問です。 

 

解答者は解答フォームに「１つだけ」答えを書き込んでいただきます。 

それが正解であった場合、２点が⼊ります。 

それが正解であり、かつ他の⼈と被っていない場合、３点が⼊ります。 

 

最終問題終了時に、点数の多寡で順位を決定します。 

最終的な順位判定の基準は以下の通りです。 

 

点数の多さ ＞ 単独正解数の多さ ＞ 正解数の多さ 

  



γ）1 問 2 答クイズ 

「２つの解答がある問題」を使って早押しクイズを⾏います。 

２着までの⽅に解答権が渡ります（誰かがボタンをつけてから 3 カウント以内

に誰も押さなかった場合、解答権は１着の⽅が独占します）。 

限定問題数は 25 問です。 

 

【解答者が 2 ⼈の場合】 

両者ともに正解︓両者に１点が⼊ります。 

 

⽚⽅が正解、⽚⽅が誤答︓ 

正解した解答者には１点が⼊り、もう⽚⽅の解答をする権利が得られます。両

⽅とも正解できた場合は、さらに２点が⼊ります。 

 

誤答した解答者は点数が-1 され、１着であれば 2 問、２着であれば 1 問休みの

ペナルティが課せられます。両者ともに誤答した場合も同様です。 

 

【解答者が 1 ⼈の場合】 

２つとも正解すれば３点、どちらか⽚⽅だけを正解すれば１点が⼊ります。 

最初に誤答してしまった場合は-1 点かつ 2 問休みのペナルティを得ます。 

 

最終問題終了時に、点数の多寡で順位を決定します。 

最終的な順位判定の基準は以下の通りです。 

 

点数の多さ ＞ 正解数の多さ ＞ 誤答数の少なさ 

 

  



δ）タイムレース⾵早押しクイズ 

タイムレース⾵の早押しクイズを 2セット⾏います。 

問題は⽮継ぎ早に読まれ、問題ごとのフォローも⾏いません。 

限定問題集は前半 40問、後半 40問です。 

このコースはシングルチャンスを採⽤します。 

各セット終了後に、まとめて問題⽂のフォローを⾏います。 

 

【前半】 

1 問正解するごとに２点が⼊ります。 

1 問誤答するごとに-3 点されます。 

 

【後半】 

1 問正解するごとに３点が⼊ります。 

1 問誤答するごとに-5 点されます。 

 

最終問題終了時に、点数の多寡で順位を決定します。 

最終的な順位判定の基準は以下の通りです。 

 

点数の多さ 

 

 

【ラウンドポイントの計算（コース別共通）】 

１位︓50ポイント 

２位︓30ポイント 

３位︓20ポイント 

４位︓15ポイント 

５位︓10ポイント 

６位︓5ポイント 

 

・同着の場合、得られるラウンドポイントは折半されます（⼩数点以下もその

まま算⼊されます）。 

 

ここまでのラウンドポイント上位 10 名が準決勝に進出 



【準決勝】早押しボードクイズ（10 → ６） 
30 点先取の早押しボードクイズを⾏います。 

解答はこちらで⽤意したフォームに書き込んでいただきます。 

限定問題数は 20問です。 

 

6 名が勝ち抜け、決勝戦に進出します。 

 

誰かがボタンを押した際、そこで問題⽂の読み上げを⼀度⽌め、３カウントを

とります。その間にボタンを押した⽅はその時点での解答権を得ます。 

ボタンを押した⽅の解答が終了した時点で、問題⽂の続きを読み上げます。最

後まで読み上げたあと、残っていた全員が解答します。 

 

開始時に、それまでのラウンドポイントの上位４名にボーナスが与えられま

す。 

 

【ボーナスポイント】 

１位︓10 点 

２位︓６点 

３位︓３点 

４位︓１点 

 

【ボタンを押して解答した場合（１着）】 

正解︓＋5 点 

不正解︓­5 点され、ボタンを押す権利が 2 問剥奪されます。 

 

【ボタンが押された段階で押して解答した場合】 

正解︓+3 点 

不正解︓-2 点 

 

【最後まで読まれた段階で解答した場合】 

正解︓+1 点 

不正解︓±０点 

 



最終問題終了時に６名の勝ち抜けが出ていなかった場合、点数の多寡で順位を

決定します。 

最終的な順位判定の基準は以下の通りです。 

 

点数の多さ ＞ ３回戦までのラウンドポイント上位 

  



【決勝】サバイバルボードクイズ 
 

ボードクイズを⾏います。 

解答はこちらで⽤意したフォームに書き込んでいただきます。 

限定問題数は⾮公開です。 

 

準決勝の上位３名には８ライフ、下位３名には７ライフが与えられます。 

各問題に正解者がいた場合、不正解者はライフを１つ失います。 

ライフが０になった⽅はそこで解答権が失われます。 

 

誰かのライフが０になり、残り解答者が１名になったとき、最後までライフが

残っていた⽅が優勝です。 

限定問題数が尽きたときは残りライフの多寡で優勝者を決定します（残りライ

フが最も多い⽅が優勝）。 

残りライフが同点の場合はサドンデスクイズを⾏います。 

 

【サドンデスクイズ】 

早押しクイズを⾏います。 

1 問正解で優勝です。 

誤答した場合、その時点で 3 名以上残っていれば失格となり、２名しか残って

いなかった場合は問題⽂を読み切った上で解答権がもう⼀⼈に渡ります。 

 

 


