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◆ は じ め に

  A l i g n T o P a t h _ d s は 、 選 択 ア イ テ ム を パ ス 方 向 へ 向 け る レ イ ア ウ ト

ス ク リ プ ト で す 。

◆ 使 用 方 法

1 　 ： 　 パ ス 方 向 に 向 け た い ア イ テ ム を 選 択 し て フ レ ー ム ス ラ イ ダ を キ ー

　 　 　  に 合 わ せ て A l i g n T o P a t h _ d s ボ タ ン を 押 し ま す 。

2 　 ： 　 「 K 」 の チ ェ ッ ク ボ ッ ク ス を オ ン に し て ア イ テ ム の 正 面 方 向 を 指 定

　 　 　  し ま す 。

3 　 ： 　 O K ボ タ ン を 押 す と ア イ テ ム は パ ス 方 向 に 向 け ら れ た 状 態 で キ ー

　 　 　  作 成 さ れ ま す 。

4 　 ： 　 ま た 、 U タ ー ン の 動 き な ど を 付 け る 際 に R o t a t i o n の 値 が 反 転 す

　 　 　  る 場 合 が あ る の で 3 6 0 ° 加 算 し て く だ さ い 。

　 　 　  （ 「 K 」 ボ タ ン と 同 時 利 用 が 可 能 。 ）

5 　 ： 　 最 後 に 、 ひ と つ ひ と つ キ ー を 合 わ せ て パ ス 方 向 に 向 け さ せ る の

　 　 　  は 手 間 な の で 、 一 括 で 実 行 し た い 場 合 は 「 N e x t K e y + 」 を 利 用

　 　 　  し ま す 。 「 K 」 の チ ェ ッ ク ボ ッ ク ス を オ ン に し て N e x t K e y + の 値 を

　 　 　  入 力 し て く だ さ い 。 N e x t K e y + の 値 は 次 の キ ー へ フ レ ー ム ス ラ イ

　 　 　  ダ が 移 動 す る 回 数 だ と 理 解 し て 入 力 す る と 良 い で す 。 キ ー の 合

　 　 　  計 数 を 表 示 し て く れ る 「 K e y  C o u n t 」 を 目 安 に す る と 入 力 し 易 い



　 　 　  か も し れ ま せ ん 。
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　 ・ 選 択 さ れ た ア イ テ ム 名 の 表 示 。

　 　 （ 例 ： N u l l ）

　 ・ 作 成 さ れ た キ ー の 合 計 数 「 K e y  
C o u n t 」 の 表 示 。 N e x t K e y + の 値 を

入 力 す る 際 の 目 安 に す る と 良 い で す。
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　 ・ 終 端 キ ー を パ ス 方 向 に 向 け る 専

用 チ ェ ッ ク ボ ッ ク ス ボ タ ン 「 K - E n d 」

を 無 く し 、 「 K 」 ボ タ ン だ け で 出 来 る

よ う に 修 正 。

　 ・ 「 N e x t K e y + 」 を 追 加 。 入 力 し た

値 の 分 だ け 、 現 在 の キ ー か ら 次 の

キ ー へ 移 動 し つ つ パ ス 方 向 へ 向 け さ

せ ま す 。
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