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◆ は じ め に

　 ボ ッ ク ス オ ブ ジ ェ ク ト 用 の シ ン プ ル な リ グ を 作 成 し ま す 。 B a l l R i g _ d s
と 同 じ く 、 X Z 方 向 の 直 線 ・ 平 面 的 な 回 転 移 動 の み で 複 雑 な 動 作 は 出

来 ま せ ん 。

◆ 使 用 方 法

1 　 ： 　  正 方 形 の オ ブ ジ ェ ク ト を 用 意 。 選 択 し て 「 B o x R i g _ d s 」 を 起 動

　 　 　 　  し ま す 。



2 　 ： 　 「 1 . G e n e r a t e  N u l l 」 が ア ク テ ィ ブ に な っ て い る の を 確 認 し て

　 　 　  O K ボ タ ン を 押 し ま す 。

3 　 ： 　 B o x の 縦 の 長 さ を 測 る 赤 と 緑 の 2 つ の N u l l と 、 横 の 長 さ を 測 る

　 　 　  暗 い 赤 と 緑 の N u l l 2 つ の 合 計 4 つ の N u l l が 追 加 さ れ ま し た 。

　 　 　  B o x の サ イ ズ に 合 わ せ て N u l l を 移 動 し ま す 。 赤 ・ 暗 赤 の N u l l
　 　 　  を 移 動 さ せ る と 緑 ・ 暗 緑 の N u l l が 鏡 面 的 に 追 従 し て 移 動 す る の

　 　 　  で 、 必 ず 赤 い N u l l で サ イ ズ を 合 わ せ て く だ さ い 。

4 　 ： 　 B o x オ ブ ジ ェ ク ト を 選 択 し て 「 B o x R i g _ d s 」 を 起 動 し ま す 。  

　 　 　  「 2 . B o x  S e t u p 」 を ア ク テ ィ ブ に し て 適 当 な 名 前 を 入 力 し O K
　 　 　  を 押 し ま す 。

5 　 ： 　 B o x リ グ が 出 来 上 が り ま し た 。



Master_（名） 一番親のアイテムです。

CTRL_（名） Box を転がす・跳ねる為の制御アイテムです。

Amplitude 跳ねる波の幅を調整します。

Amp_Ht 跳ねる波の高さを調整します。

Box 名 Box のオブジェクトです。

非表示のアイテム 説明を省きます。

◆ 注 意

　 B o x の オ ブ ジ ェ ク ト を シ ー ン に 読 み 込 ん だ 時 に 、 ス ケ マ テ ィ ッ ク の X
方 向 の 値 が 0 . 0 の 位 置 す る と こ ろ に あ る と 正 し く ア イ テ ム 整 列 出 来 な い

場 合 が あ り ま す 。 ス ケ マ テ ィ ッ ク ア イ テ ム の 位 置 が ど の く ら い の 値 に あ る

の か 確 認 の し よ う が あ り ま せ ん が 、 デ フ ォ ル ト の カ メ ラ と ラ イ ト の 位 置 が

X 方 向 ゼ ロ 地 点 に 当 た る の で そ れ を 目 印 に し て く だ さ い 。

【 例 ： コ イ ン リ グ 】

　 動 作 に 影 響 す る 事 で は あ り ま せ ん が 、 こ の 問 題 を 回 避 す る 為 に ス ケ マ

テ ィ ッ ク ビ ュ ー に あ る オ ブ ジ ェ ク ト の 位 置 を 少 し ず ら し て お く と 良 い で す。


