
ダンジョン ショート 
 

■『Dungeon Short』 

勇者達よ、二つのアイテムを手にダンジョンへ挑め！ 

もっとも奥深くまで冒険し、生きて帰ってきた者が『勝利者』となる！ 

プレイ人数： ２～４人 

プレイ時間： ５分 

 

■コンポーネント 

アイテムカード 12枚、モンスターカード 12枚の計 24枚のカード。 

 

＜アイテムカード＞…各種１枚ずつ、計 12枚。 

名称 ＨＰ 特殊能力 

ホーリーシンボル ＋１ 『屍』：＋５ 『屍』属性ごとにＨＰ＋５にする。 

コート・オブ・ロード ＋１ ３▽→０ ３以下のパワーを０にする。 

ゲート・オブ・ミニマム ＋２ ５△→－３ ５以上のパワーを３下げる。（１体につき１回まで） 

マニューバロッド ＋２ 『土』：＋８ 『土』属性ごとにＨＰ＋８にする。 

ハンターボウ ＋３ 『羽』『竜』：＋２ 『羽』、『竜』属性ごとにＨＰ＋２にする。 

マンイーター ＋３ 『人』：＋２ 『人』属性ごとにＨＰ＋２にする。 

ホーリーランス ＋３ 『屍』→０ 『屍』属性のパワーを０にする。 

ドラゴンスレイヤー ＋４ 『竜』→０ 『竜』属性のパワーを０にする。 

ギガントソード ＋５  

ギガントシールド ＋５  

ギガントヘルム ＋５  

ギガントアーマー ＋５  

 

＜モンスターカード＞…各種１枚ずつ、計 12枚。 

名称 パワー 属性アイコン 

ゴブリン １ 『人』 

スケルトン ２ 『屍』 

インプ ２ 『羽』 

オーク ３ 『人』 

ゴースト ３ 『屍』 

オーガー ４ 『人』 

ワイバーン ４ 『竜』 

ゴーレム ５ 『土』 

オーバーロード ５ 『屍』 

サイクロプス ７ 『人』 

グリフィン ７ 『羽』 

ドラゴン １０ 『竜』 

 



 

■ゲームの準備 

・アイテムカードとモンスターカードを分けて、それぞれシャッフルします。 

・モンスターカードを裏向きの山札（ダンジョン）として、各プレイヤーの手が届く位置に置きます。 

・アイテムカードを各プレイヤーに、３枚ずつ配ります。 

・各プレイヤーは配られた３枚の内、装備品として２枚を選び自分の手元に表向きにして置きます。 

・選ばなかった１枚は今回のゲームでは使用しません、手元に裏向きにして置きます。 

（裏向きに置いたアイテムカードは、『ＨＰ １』と書かれた方を下向きにしておく。） 

・各プレイヤーには『ＨＰ：１』が与えられます。 

・これに２枚のアイテムカードの『ＨＰ＋○』を加えた数値が、『合計ＨＰ』となります。 

・もっとも最近『勝利者』となったプレイヤーが、最初の手番プレイヤーとしてゲームを開始します。 

 

■ゲームの手順 

・手番プレイヤーは、<<ダンジョンへの『挑戦』>>か、<<ダンジョンからの『帰還』>>を選びます。 

※山札（ダンジョン）が無い場合は、『帰還』を選んでください。 

 

『挑戦』 

山札（ダンジョン）の一番上からカードを１枚引き、アイテムカードの横に表向きにして置きます。 

すでにモンスターカードが置かれている場合は、さらに横に並べて置きます。 

モンスターカードの『パワー』が、そのモンスターを倒すために受けた『ダメージ』となります。 

倒したモンスターカードは、そのままＨＰが減ったことを表す累積ダメージとして使います。 

『ダメージ』が『合計ＨＰ』以上になった場合は、そのプレイヤーはゲームから『脱落』して敗北となります。 

（裏向きに置いたアイテムカードを逆さにし、『十字架』が書かれた方を下向きにする。） 

『脱落』した場合、今回引いたモンスターカードは山札（ダンジョン）に戻しシャッフルしてください。 

（すでに倒しているモンスターカードは戻しません。） 

 

『帰還』 

何も行わず、ダンジョンを後にして今回のゲームから降ります。『生存者』扱いとなります。 

（裏向きに置いたアイテムカードを横向きに倒します。） 

以降、今回のゲームでは手番は来ません。 

 

 

・以上のいずれかを１つ行ったら、左隣のプレイヤーに手番が移ります。 

 

■ゲームの終了と勝利条件 

・すべてのプレイヤーが、『帰還』ないし『脱落』した時点でゲームは終了します。 

・『生存者』の中で、もっとも多くの『挑戦』に成功した（倒したモンスターの数が多い）プレイヤーの勝利です。 

・倒したモンスターの数が同じ場合は、モンスターのパワーの合計値がもっとも高いプレイヤーの勝利です。 

（それでも同じ場合は、手番が後だったプレイヤーの勝利となります。） 

・１人の『生存者』を残して他のプレイヤーすべてが『脱落』した場合は、残ったプレイヤーの勝利です。 

 


