
Tryer 

 
TRYER CARD 

 

武装を持たないトライ専用カード。 

 

 

 

 



Defense Leader 

 
DEFENSE CARD 

（グリッド） 並行グリッドのトライヤーをガードする。 

◆自分のアシストグリッドにあるディフェンスカードを 

全て表にしてガードに使える。 

（手札） トライヤーをガードする。 

◆手札にあるディフェンスカードを全てガードに使える。 

 

 



Shield 

 
DEFENSE CARD 

（グリッド） 並行グリッドのトライヤーをガードする。 

 

 

（手札） トライヤーをガードする。 

 

 

 

 



Shield 

 
DEFENSE CARD 

（グリッド） 並行グリッドのトライヤーをガードする。 

 

 

（手札） トライヤーをガードする。 

 

 

 

 



Wall 

 
DEFENSE CARD 

（グリッド） 並行グリッドのトライヤーをガードする。 

◆相手のアタックを無効にする。 

 

（手札） ― 

 

 

 

 



Vanguard 

 
DEFENSE CARD 

（グリッド） 並行グリッドのトライヤーをガードする。 

 

 

（手札） ― 

◆アタック時：相手のガード数を－１する。（最低０） 

 
 

 



Offense Leader 

‡ 
OFFENSE CARD 

（グリッド） 並行グリッドのトライヤーにアタックする。 

◆自分のアシストグリッドにあるオフェンスカードを 

全て表にしてアタックに使える。 

（手札） トライヤーにアタックする。 

◆手札にあるオフェンスカードを全てアタックに使える。 

  

 

 



Striker 

† 
OFFENSE CARD 

（グリッド） 並行グリッドのトライヤーにアタックする。 

 

 

（手札） トライヤーにアタックする。 

 

 

 

 



Striker 

† 
OFFENSE CARD 

（グリッド） 並行グリッドのトライヤーにアタックする。 

 

 

（手札） トライヤーにアタックする。 

 

 

 

 



Sniper 

 
OFFENSE CARD 

（グリッド） 並行グリッドのトライヤーにアタックする。 

◆どのアシストグリッドからでもトライヤーにアタックできる。 

   スナイパーの並行グリッドに相手アシストがいなければ 

   アタック数２として扱う。 

（手札） ― 

 

 

 



Jaeger 

 
OFFENSE CARD 

（グリッド） 並行グリッドのトライヤーにアタックする。 

◆並行グリッドのトライヤーへのガードを無効にする。 

この効果が発動した場合、アタック数３として扱う。 

（この効果はウォールでも防げない。） 

（手札） ― 

 

 

 



Interceptor 

 
OFFENSE CARD 

（グリッド） 並行グリッドのトライヤーにアタックする。 

 

（手札） ― 

◆相手プレイヤーは、トライヤーを１グリッド 

進めるか戻すかを選ぶ。 

（この能力は、アタックフェイズの前に処理します。） 
 

 


