
/ *
  L S c r i p t  L a y o u t
  M o t H a n d l e r _ d s
  V 1 . 0
  D a i s u k e  S u z u k i
  H i s t o r y :  2 0 1 4 / 0 9 / 2 8

  * /

◆ は じ め に

　 M o t H a n d l e r _ d s は 、 複 数 選 択 さ れ た ア イ テ ム に モ ー シ ョ ン モ デ ィ

フ ァ イ ヤ プ ラ グ イ ン の 追 加 と 削 除 、 プ ラ グ イ ン の オ ン / オ フ を ま と め て 行

う L ス ク リ プ ト で す 。 （ E x p r e s s i o n  /  F l o c k  -  I t e m M o t i o n  /  
F o l l o w e r  /  R e l a t i v i t y  限 定 。 ）

◆ 使 用 方 法

1 　 ： 　 ア イ テ ム を 選 択 、 又 は 複 数 選 択 し て M o t H a n d l e r _ d s ボ タ ン を

　 　 　  押 し ま す 。

2 　 ： 　 H a n d l e r N a m e の ポ ッ プ ア ッ プ メ ニ ュ ー か ら プ ラ グ イ ン 名 を 選 択

　 　 　  し て く だ さ い 。

3 　 ： 　 プ ラ グ イ ン を 追 加 す る 場 合 は 「 A d d 」 。 削 除 は 「 D e l e t e 」 。 プ ラ グ

イ ン の オ ン / オ フ は 左 側 の ボ タ ン で 行 い ま す 。

◆ F l o c k i n g  –  I t e m  M o t i o n 追 加 の 場 合

1 　 ： 　 F l o c k i n g  -  I t e m  M o t i o n を 追 加 す る 場 合 は 少 し 一 手 間 が 必

　 　 　  要 で す 。 ア イ テ ム を 選 択 す る 時 、 中 マ ウ ス ボ タ ン で ま と め て 選 択

　 　 　  せ ず 一 個 ず つ 順 番 に S h i f t + L M B で 選 択 し て い き ま す 。

2 　 ： 　 「 F l o c k i n g  -  I t e m  M o t i o n 」 を 追 加 す る と F l o c k i n g  -  
　 　 　  I t e m  M o t i o n の 編 集 パ ネ ル が 表 示 さ れ ま す 。 「 ｴ ｰ ｼ ﾞ ｪ ﾝ ﾄ ｲ ﾝ

　 　 　  ﾃ ﾞ ｯ ｸ ｽ 」 の 値 は 選 択 の 合 計 数 に な っ て い る の で 、 値 を ゼ ロ に し て

　 　 　  閉 じ ま す 。



3 　 ： 　 各 ア イ テ ム を 選 択 し て F l o c k i n g  -  I t e m  M o t i o n の 設 定 を 確

　 　 　  認 す る と 、 ｴ ｰ ｼ ﾞ ｪ ﾝ ﾄ ｲ ﾝ ﾃ ﾞ ｯ ｸ ｽ の 値 が 選 択 順 に 0 か ら カ ウ ン ト さ

　 　 　  れ て い ま す 。 大 量 の フ ロ ッ キ ン グ に 適 用 さ せ る 場 合 、 I D 値 を 手

　 　 　  動 で 付 け る 手 間 が 省 か れ ま す 。


