
/ *
  L S c r i p t  L a y o u t
  C o i n R i g _ d s
  V 1 . 0
  D a i s u k e  S u z u k i
  H i s t o r y :  2 0 1 4 / 0 9 / 1 7

                        * /

◆ は じ め に

　 シ ン プ ル な コ イ ン の リ グ を 作 成 し ま す 。 B a l l R i g _ d s と 同 じ く 、 X Z 方

向 の 直 線 ・ 平 面 的 な 回 転 の み で 複 雑 な 回 転 は 出 来 ま せ ん 。

◆ 使 用 方 法

1 　 ： 　  コ イ ン の オ ブ ジ ェ ク ト を 用 意 。 選 択 し て 「 C o i n R i g _ d s 」 を 起 動

　 　 　 　  し ま す 。



2 　 ： 　 「 1 . G e n e r a t e  N u l l 」 が ア ク テ ィ ブ に な っ て い る の を 確 認 し て

　 　 　  O K ボ タ ン を 押 し ま す 。

3 　 ： 　 コ イ ン の 厚 さ を 測 る 赤 と 緑 の 2 つ の N u l l と 、 コ イ ン の 直 径 を 測 る

　 　 　  暗 い 赤 と 緑 の N u l l 2 つ の 合 計 4 つ の N u l l が 追 加 さ れ ま し た 。

　 　 　  球 の 時 と 同 じ よ う に コ イ ン の サ イ ズ に 合 わ せ て N u l l を 移 動 し ま

　 　 　  す 。 赤 ・ 暗 赤 の N u l l を 移 動 さ せ る と 緑 ・ 暗 緑 の N u l l が 鏡 面 的

　 　 　  に 追 従 し て 移 動 す る の で 、 必 ず 赤 い N u l l で サ イ ズ を 合 わ せ て く

　 　 　  だ さ い 。

4 　 ： 　 コ イ ン の オ ブ ジ ェ ク ト を 選 択 し て 「 C o i n R i g _ d s 」 を 起 動 し ま す 。

　 　 　  「 2 . C o i n  S e t u p 」 を ア ク テ ィ ブ に し て 適 当 な 名 前 を 入 力 し O K
　 　 　  を 押 し ま す 。

5 　 ： 　 コ イ ン の リ グ が 出 来 上 が り ま し た 。



Master_（名） 一番親のアイテムです。

CTRL_（名） コインの制御アイテムです。

Tilt_a~b_（名） ただの目印です。直接触る事はありません。

コイン コインのオブジェクトです。

非表示のアイテム 説明を省きます。

◆ 操 作 方 法

リ グ の 操 作 方 法 を 簡 単 に ご 説 明 し ま す 。

　 1 　 ： 　 コ イ ン を 寝 か せ た 状 態 で 転 が し ま し ょ う 。

　 　 　  　 コ イ ン の 制 御 ア イ テ ム 「 C T R L _ （

　 　 　 　  名 ） 」 を 選 択 し て く だ さ い 。

　 　 　  　 P i t c h か B a n k ど ち ら か を 回 転 す る と コ イ

　 　 　 　  ン を 傾 か せ る こ と が 出 来 ま す 。

　 2 　 ： 　 こ の 状 態 で H e a d を 回 転 さ せ る と コ イ

　 　 　 　  ン が 転 が る よ う な 動 き に な り ま す が 、

　 　 　 　  こ の 時 、 コ イ ン は た だ 傾 い て い る だ け

　 　 　 　  で 回 転 し て い ま せ ん 。

　 　 　 （ コ イ ン に 柄 が あ る と 分 か り 易 い で す 。 ）

　 　 　 　  コ イ ン を 回 転 さ せ る 場 合 は 、 直 接 コ イ

　 　 　 　  ン の オ ブ ジ ェ ク ト を 選 択 し て H e a d 回

　 　 　 　  転 さ せ て く だ さ い 。

3 　 ： 　 今 度 は コ イ ン を 立 た せ た 状 態 で 転 が し ま し ょ う 。

　 　 　  P i t c h か B a n k 値 ど ち ら か を - 9 0 ° か 9 0 ° に し て コ イ ン を 立 た せ

　 　 　  ま す 。



　 4 　 ： 　 「 C T R L _ （ 名 ） 」 を 立 た せ た 方 向 へ 移 動 し

　 　 　 　  て み て く だ さ い 。 タ イ ヤ の よ う に コ イ ン が 転

　 　 　 　  が る は ず で す 。

　 5 　 ： 　 直 角 に 立 た せ る 以 外 に 、 8 0 ° に 少 し 傾

　 　 　 　  け た 状 態 に し て 移 動 す る と 不 安 定 な 感

　 　 　 　  じ で コ イ ン が 転 が り ま す が 、 あ ま り 傾 け

　 　 　 　  す ぎ る と 地 面 と の 接 地 感 が 無 く な る の

　 　 　 　  で 注 意 し て く だ さ い 。

◆ 注 意

　 コ イ ン の オ ブ ジ ェ ク ト を シ ー ン に 読 み 込 ん だ 時 に 、 ス ケ マ テ ィ ッ ク の X
方 向 の 値 が 0 . 0 の 位 置 す る と こ ろ に あ る と 正 し く ア イ テ ム 整 列 出 来 な い

場 合 が あ り ま す 。 ス ケ マ テ ィ ッ ク ア イ テ ム の 位 置 が ど の く ら い の 値 に あ る

の か 確 認 の し よ う が あ り ま せ ん が 、 デ フ ォ ル ト の カ メ ラ と ラ イ ト の 位 置 が

X 方 向 ゼ ロ 地 点 に 当 た る の で そ れ を 目 印 に し て く だ さ い 。

　 動 作 に 影 響 す る 事 で は あ り ま せ ん が 、 こ の 問 題 を 回 避 す る 為 に ス ケ マ

テ ィ ッ ク ビ ュ ー に あ る オ ブ ジ ェ ク ト の 位 置 を 少 し ず ら し て お く と 良 い で す。


