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◆ は じ め に

　 P a t h M e t e r R o l l _ d s は 、 モ ー シ ョ ン パ ス の 計 測 と 、 地 面 に 沿 っ て 球

を 転 が す モ ー シ ョ ン を 付 け ま す 。

◆ 使 用 方 法

モ ー シ ョ ン パ ス の 計 測

　 モ ー シ ョ ン パ ス 計 測 の 条 件 は 、 P a t h M e t e r R o l l _ d s に 入 力 す る

R a d i u s （ 球 の 半 径 ） の 値 が 0 m の 時 で す 。 計 測 し た い オ ブ ジ ェ ク ト を 選

択 し て P a t h M e t e r R o l l _ d s を 起 動 し ま す 。 下 の S （ ス タ ー ト フ レ ー ム ）

と E （ エ ン ド フ レ ー ム ） に フ レ ー ム 範 囲 を 入 力 し て O K を 押 す と 計 測 が 始

ま り 、 モ ー シ ョ ン パ ス の 長 さ の 値 が 表 示 さ れ ま す 。

モ ー シ ョ ン パ ス の 長 さ 。



球 を 転 が す

1 　 ： 　 球 の オ ブ ジ ェ ク ト （ B a l l ） と N u l l （ 名 ： B a s e / 球 の 下 の リ ン グ ） を

　 　 　  用 意 し ま す 。 B a l l を B a s e の 子 に し て 地 面 に 接 地 す る 高 さ に 移

　 　 　  動 さ せ た ら 、 B a s e を 選 択 し て 球 の 動 き を 付 け ま す 。 動 き を 付 け

　 　 　  た ら A l i g n T o P a t h _ d s で 進 行 方 向 に 回 転 さ せ ま す 。

　 　 　  （ A l i g n T o P a t h _ d s の 使 用 方 法 は 省 き ま す 。 ）

2 　 ： 　 B a s e ア イ テ ム を 選 択 し て

　 　 　  P a t h M e t e r R o l l _ d s を 起 動 し ま

　 　 　  す 。 R a d i u s （ 球 の 半 径 ） 入 力 、

　 　 　  R o l l （ ピ ッ チ の 回 転 方 向 ） 選 択 、

　 　 　  プ ル ダ ウ ン か ら 球 オ ブ ジ ェ ク ト 名

　 　 　  を 選 択 し て 、 下 の S （ ス タ ー ト フ

　 　 　  レ ー ム ） と E （ エ ン ド フ レ ー ム ） に

　 　 　  フ レ ー ム 範 囲 を 入 力 し て O K を 押

　 　 　  し ま す 。

　

3 　 ： 　 計 測 と 共 に 球 に 回 転 を 付 け ま す。

　 　 　  球 は B a s e ア イ テ ム と 同 じ フ レ ー

　 　 　  ム に キ ー 作 成 さ れ ま す 。 計 測 が

　 　 　  終 わ る と モ ー シ ョ ン パ ス の 長 さ と

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　   球 の 回 転 値 が 表 示 さ れ ま す 。

4 　 ： 　 こ れ で 球 の 回 転 が 付 け ら れ ま し た 。 次 の モ ー シ ョ ン で 壁 な ど 障 害

物 に ぶ つ か る 動 き を 付 け る 場 合 は モ ー シ ョ ン パ ス の 値 を メ モ し て お い て

く だ さ い 。



5 　 ： 　 壁 に 当 た っ て 反 対 方 向 へ 転 が る

モ ー シ ョ ン を 付 け ま す 。 B a s e ア イ テ ム

を 選 択 し て P a t h M e t e r R o l l _ d s を 起

動 し ま す 。 設 定 は 先 ほ ど と 同 じ で す が、

A d d  P o s に メ モ で 控 え て お い た モ ー

シ ョ ン パ ス の 値 を 入 力 し ま す 。 そ し て 、

反 対 方 向 へ 移 動 す る 分 の フ レ ー ム 範 囲

を 入 力 し て O K を 押 す と 反 対 方 向 へ 転

が り ま す 。

6 　 ： 　 ビ リ ヤ ー ド の 玉 の よ う に 何 度 も 衝 突 が あ る 場 合 は ・ ・ ・

　 　 　  進 行 方 向  –  反 対 方 向  +  進 行 方 向 . . . .  =  A d d  P o s

　 　 　  と 、 モ ー シ ョ ン パ ス の 値 を メ モ し て 電 卓 で 計 算 す る よ う に し て く だ

　 　 　  さ い 。

◆ 注 意

　  P a t h M e t e r R o l l _ d s は お 馬 鹿 計 算 で 1 フ レ ー ム 単 位 で パ ス の 長 さ

を 計 算 し て る た め 、 プ レ ビ ュ ー 作 成 中 の よ う な 動 作 を し ま す 。 動 作 が 重

い シ ー ン で は か な り 計 算 ス ピ ー ド が 遅 く な る の で 注 意 し て く だ さ い 。

◆ バ ー ジ ョ ン 変 更 点

　 v e r 1 . 2 　 　 2 0 1 4 / 1 2 / 1 8
　 ・ X 軸 方 向 の 計 測 が 出 来 て い な か っ た の を 修 正 。

　 v e r 1 . 1 　 　 2 0 1 4 / 1 2 / 1 3
　 ・ 旧 P a t h M e t e r と P a t h M e t e r _ R o l l の 機 能 を ひ と ま と め に し ま し た。

　 （ P a t h M e t e r R o l l _ d s ）

　 v e r 1 . 0 　 　 2 0 1 4 / 0 9 / 0 9


