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◆ は じ め に

　 S c h e m a P o s _ d s は 、 選 択 し た ス ケ マ テ ィ ッ ク の 位 置 の 数 値 変 更 を し

た り 鏡 面 移 動 し ま す 。

◆ 使 用 方 法

【 単 体 の 現 在 位 置 を 変 更 】

1 　 ： 　 ス ケ マ テ ィ ッ ク の ア イ テ ム 位 置 を 変 更 し た い ア イ テ ム を 1 つ 選 択

　 　 　  し て S c h e m a P o s _ d s ボ タ ン を 押 し ま す 。

　 　 　  S c h e m a P o s _ d s を 起 動 す る と 、 現 在 選 択 さ れ て る ア イ テ ム の

　 　 　  ス ケ マ テ ィ ッ ク 位 置 （ X と Y 軸 の 座 標 値 ） が 表 示 さ れ て い ま す 。

　 　 　  

　 　 　  こ の 値 は ス ケ マ テ ィ ッ ク ビ ュ ー の 原 点 か ら の 距 離 を 意 味 す る の で、

　 　 　  ど の 位 置 へ 移 動 す る の か を 入 力 す る 必 要 が あ り ま す 。

　 　 　  試 し に X 軸 を - 0 . 4 、 Y 軸 を - 0 . 1 と 入 力 し て O K ボ タ ン を 押 し て

　 　 　  み ま す 。



2 　 ： 　 ア イ テ ム が 移 動 さ れ て 、 も う 一 度 S c h e m a P o s _ d s の ボ タ ン

　 　 　  を 押 す と 移 動 さ れ た 位 置 の 値 が 確 認 で き ま す 。

【 中 心 点 を 決 め て 現 在 位 置 を 変 更 】

1 　 ： 　 画 像 を 例 に す る と 、 A の ア イ テ ム は 1 番 目 に 選 択 さ れ た ア イ テ ム

　 　 　  で B は 二 番 目 に 選 択 さ れ た ア イ テ ム に な り ま す 。

　 　 　  こ の 2 つ 選 択 し て S c h e m a P o s _ d s ボ タ ン を 押 す と 、 A の ア イ テ

　 　 　  ム は 中 心 点 と し て 移 動 さ れ る こ と は 無 く 、 B は A を 中 心 に し て 移

　 　 　  動 さ れ る 状 態 に な り ま す 。

　 　 　  試 し に X ： 2 . 0 　 Y ： 0 . 0 と 入 力 し て O K ボ タ ン を 押 し て み ま す 。



2 　 ： 　 A を 中 心 に B の ア イ テ ム が 移 動 さ れ ま し た 。 階 層 の あ る ア イ テ ム

　 　 　  を 整 列 さ せ る 際 に は こ ち ら の 方 が や り や す い と 思 い ま す 。

【 ス ケ マ テ ィ ッ ク の 鏡 面 整 列 】

1 　 ： 　 ス ケ マ テ ィ ッ ク ポ ジ シ ョ ン の 鏡 面 移 動 の 条 件 は 複 数 選 択 に な り ま

　 　 　  す 。 鏡 面 す る ア イ テ ム と 鏡 面 整 列 さ せ る ア イ テ ム の 順 に 複 数

　 　 　  選 択 し て S c h e m a P o s _ d s ボ タ ン を 押 し ま す 。



2 　 ： 　 S c h e m a P o s _ d s の 「 M i r r o r 」 の チ ェ ッ ク を オ ン に し て 「 X ｜ Y 」

　 　 　  の チ ョ イ ス ボ タ ン で 鏡 面 方 向 を 決 め ま す 。

　 　 　  （ X は 左 右 鏡 面 、 Y は 上 下 鏡 面 で す 。 ）

　 　 　  そ し て 、 C e n t e r プ ル ダ ウ ン か ら ミ ラ ー ア イ テ ム の 中 心 に 当 た る

　 　 　  ア イ テ ム を 選 択 し ま す 。

3 　 ： 　 O K ボ タ ン を 押 す と 、 二 番 目 に 選 択

　 　 　  し た ア イ テ ム が 一 番 目 に 選 択 し た ア

　 　 　  イ テ ム の 対 称 に 当 た る 位 置 に 移 動

　 　 　  さ れ ま し た 。

【 階 層 の 鏡 面 整 列 】

　 階 層 を ま と め て 鏡 面 整 列 す る 方 法 も あ り ま す 。 「 ス ケ マ テ ィ ッ ク の 鏡 面

整 列 」 の 手 順 と 同 じ で す が 、 「 H i e r a r c h y 」 の チ ェ ッ ク ボ ッ ク ス ボ タ ン を

オ ン に す る 事 で 選 択 さ れ て い る ア イ テ ム の 子 の 階 層 を 整 列 さ せ る こ と が

で き ま す 。



◆ バ ー ジ ョ ン 変 更 点

　 v e r 1 . 3 　 　 2 0 1 5 / 0 3 / 0 6
　 ・ 複 数 選 択 時 の ス ケ マ テ ィ ッ ク 位 置 の 値 の 変 更 。

　 ・ 階 層 の 鏡 面 整 列 方 法 の 変 更 。  H i e r a r c h y ボ タ ン 追 加 。

　 v e r 1 . 2 　 　 2 0 1 5 / 0 1 / 0 9

　 ・ 「 M i r r o r  I t e m 」 ボ タ ン 削 除 。 代 わ り に 、 ミ ラ ー ア イ テ ム の 選 択 を

　 　 c t l a l l i t e m s か ら で は な く 複 数 選 択 で 決 め る 。

　 ・ 選 択 し た C e n t e r  I t e m を 記 憶 。

　 ・ 複 数 の ス ケ マ テ ィ ッ ク の 鏡 面 整 列 を 一 括 で 出 来 る よ う に し た 。

　 ・ 「 X / Y 」 の チ ョ イ ス ボ タ ン 追 加 。 鏡 面 方 向 を 指 定 出 来 る 。

　 v e r 1 . 1 　 　 2 0 1 4 / 1 2 / 1 9

　 ・ 鏡 面 整 列 の ボ タ ン を 設 置 。

　 v e r 1 . 0


