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◆ は じ め に

  L e g a c y L I _ d s は 、 L W 2 0 1 8 専 用 マ ス タ ー ス ク リ プ ト で す 。

　 ラ イ ト の 明 る さ （ l x ） を 従 来 の バ ー ジ ョ ン の ％ で 設 定 し て l x 値 に 反 映

さ せ ま す 。

　 ま だ 、 細 か い 調 整 が 成 さ れ て い な い の で 所 々 エ ラ ー が 発 生 す る か も し

れ ま せ ん の で 、 自 己 責 任 で 使 用 し て 下 さ い 。

◆ 使 用 方 法

1 　 ： 　 ユ ー テ ィ リ テ ィ ( U t i l i t y ） タ ブ → プ ラ グ イ ン → マ ス タ ー プ ラ グ イ ン

　 　 　 　 か ら 「 L e g a c y L I _ d s 」 を 追 加 。 ※

　 　 　 　 ま た は 、 「 O p e n _ G N _ L e g a c y L I _ d s 」 で 追 加 さ せ ま す 。

　 　 　 　  

　 　 　 　  ※ 1 ： 必 ず 、 ア イ テ ム が 選 択 さ れ て い る 状 態 で 追 加 し て く だ さ い。

　 　 　 　 （ O p e n _ G N _ L e g a c y L I _ d s は 、 コ マ ン ド ボ タ ン o r シ ョ ー ト

　 　 　 　 カ ッ ト キ ー を 割 り 当 て て ク イ ッ ク に 追 加 さ せ る 為 の も の で す 。

　 　 　 　 1 回 目 の 実 行 で 追 加 。 そ れ 以 降 は 開 い た り 閉 じ た り を 繰 り 返 し ま

　 　 　 　 す 。 ）

2 　 ： 　  「 L e g a c y L I _ d s 」 が 開 い た ら 、 ラ イ ト を 選 択 。

　 　 　 　  ラ イ ト タ イ プ ※ を 決 め て 、 ラ イ ト の 明 る さ （ L i g h t  I n t e n c i t y ）

　 　 　 　  を 調 整 し ま す 。

　 　 　 　  ※ 1 ： ラ イ ト タ イ プ は 「 L i g h t W a v e 2 0 1 8 新 機 能 」 の ラ イ ト の 変

　 　 　 　  　 　 　 更 点 を 参 考 に し て 下 さ い 。

　 　 　 　  ※ 2 ： 主 に 使 用 す る の は 「 B a s i c  3 . 1 4 」 で 、 球 形 ラ イ ト を 利 用

　 　 　 　 　 　 　  す る 場 合 は 「 S p h e r i c a l  6 . 2 8 」 を 選 択 し て 下 さ い 。

　 　 　 　 　 　 　 　 「 D o m e  1 . 5 7 」 は 、 ド ー ム ラ イ ト が 無 く な っ て し ま っ た の

　 　 　 　 　 　 　 　 で 、 ほ と ん ど 使 う 機 会 は 無 い と 思 い ま す 。



3 　 ： 　 ラ イ ト の 明 る さ 調 整 は 、 複 数 選 択 に は 対 応 し て い な い の で 1 個 の

　 　 　  ラ イ ト を 選 択 し て 行 っ て 下 さ い 。

　 　 　 　

◆ バ ー ジ ョ ン 変 更 点

　 v e r 1 . 2 　 　 2 0 1 8 / 8 / 2 8
　

・ 作 者 の お バ カ ミ ス に よ り 、 前 デ ー タ か ら 作 り 直 し 。

・ O p e n _ G N _ L e g a c y L I _ d s で 、 「 L e g a c y L I _ d s 」 の パ ネ ル を

　 開 く / 閉 じ る を す る 際 に 、 マ ス タ ー プ ラ グ イ ン リ ス ト の

　 オ ン / オ フ の チ ェ ッ ク も 同 時 に 行 う 。

　 v e r 1 . 1 　 　 2 0 1 8 / 7 / 2 6
　

・ リ ア ル タ イ ム に ラ イ ト の 明 る さ を 調 整 。 （ N o n - M o d a l ）

・ 値 の 変 換 と 反 映 の 修 正 。

　 v e r 1 . 0 　 　 2 0 1 8 / 2 / 2 4
　 値 を 入 力 し て ボ タ ン を 押 し て 反 映 さ せ る。


