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waiz
能力値ボーナスの自動計算
【能力値計算について】各能力の楕円内に能力値を入力する事で、上部にボーナス値が自動算出されます。

waiz
習熟ボーナス
【習熟ボーナスについて】こちらに入力する習熟ボーナスは、セーヴィング・スローと技能へは自動算出しておりません。

waiz
セーヴ
【セーヴのチェックボックスについて】セーヴのチェックボックスと習熟ボーナスは連動させてません。数値は個別に手動入力してください。
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waiz
画像の貼り方
【画像の貼り方】ウェブサイトなどのツールで元となる画像（jpegやpng等）をpdfファイルに変換し、保存したものを準備します。画像のpdfファイルをAdobe Readerで開き、表示→注釈→スタンプ→カスタムスタンプにて、画像をスタンプとして設定します。次に当シートに設定したスタンプを押し、大きさを合わせ保存します。
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