
必要WＰ： 4 必要WＰ： 5

必要WＰ：
効果：

必要WＰ： 7 必要WＰ： 2

効果： 効果： 効果： 効果：

アーマードウェポン

　ダメージを与えた相手を２
マス、好きな方向に移動させ
ることができる。

投げ

5

ファイナルアタック

必要WＰ： 5 必要WＰ： 6

効果： 効果： 効果：
　《衝撃》で移動した対象が、
別のユニットのマスに進入し
た時には効果発動。
　その別ユニットに命中判定
を行い、成功すればダメージ
を与えることができる。

　敵を投げてぶつけること
で、２体同時に破壊する。

バリア貫通

　攻撃＋５００
　ユニット特殊能力《フルアー
マー》を取得していなければ
使用できない。
　フルアーマーの効果が消
滅すると、この武器も使用不
可となる。

　追加装甲に装備されている
武器を示します。

オーバーヒート レッドブレイク

　特殊能力《分離》を取得し
ていなければ選択できない。
　攻撃力＋４０００

　この武器を使用すると、機
体が分離状態となり、シーン
終了まで戻ることができな
い。

　攻撃＋３０００
　この武器を使用すると、使
用者に１D6×5００のHPダ
メージが発生する。

必要WＰ： 10
効果： 効果：

　この武器に対しては、攻撃
対象はスキル《シールドスキ
ル》を使用することができな
い。

　この武器は液体やガスなど
の流動体である。

　攻撃力＋２５００
　この武器は、HPがレッド
ゾーンになった時のみ使用で
きる。

この武器を使用すると、ENを
すべて消費します。
　通常の武器消費に加えて
ENを１０余分に支払うごと
に、攻撃力が＋４００されま
す。

　攻撃力＋４０００
　この武器の使用後、シーン
終了まで使用者のすべての
武器の攻撃力が－30００さ
れる。

効果： 効果： 効果： 効果：
必要WＰ： 7 必要WＰ： 5 必要WＰ： 5 必要WＰ：

ヘビーウエポン ビット

流動

　この武器による攻撃は、攻
撃対象の持つ特殊能力《バ
リア》《心の結界》を無効化し
てダメージを与える。

　この武器の命中修正が＋４
される。
　ただし、回避側が特殊能力
《ジャマー》をもっていた場
合、この武器は絶対に当たら
ない。

分離兵器 反動

衝撃

　攻撃＋１０００
　この武器を所持している限
り、あなたは命中－１、回避
－１の修正を受ける。
　この武器を捨てる（シーン
中使用不可に）を選択するこ
とで、この修正は消える。

　あまりの重さに動きが鈍る
が、その破壊力は凄まじい。

　使用するには、スキル《覚
醒者》か《強化人間》が必
要。
　射程＋１、命中＋１、クリ
ティカル－１のボーナスを得
る。

　本体から切り離す、遠隔操
作兵器である。

必要WＰ： 2 必要WＰ：

ホーミング

効果： 効果：
必要WＰ： 5

必要WＰ：



ドレイン

HP弾

効果：
必要WＰ： 17

ミュージックブラスト オートカウンター
4

効果： 効果： 効果：
必要WＰ： 必要WＰ： 35

状態解除弾 攻撃ＵＰEN弾

2

　スキル《ダイナマイトソン
グ》か《フレンドリーソング》の
SL×４００、この武器の攻撃
力が増加する。

　歌の力を武器にし、攻撃を
可能にしたもの。

　スキル《パリィ》か《迎撃》成
功時に自動的に使用できる
武器。
　通常の反撃とは別に、この
武器で追加攻撃ができる。

　この武器でダメージを与え
た場合、使用者のＨＰが１Ｄ６
×１００回復する。

必要WＰ： 6

必要WＰ：

効果： 効果： 効果： 効果：
必要WＰ： 15 必要WＰ： 15 必要WＰ： 12

12

命中アップ 回避アップ

　このオプションをつけると、
ダメージを与えることができ
なくなる。
　攻撃対象のHPを武器攻撃
力分だけ回復する。（パイ
ロットの能力スキル増加の分
は乗らない）

　修理機能を持った弾を打ち
出す。

　このオプションをつけると、
ダメージを与えることができ
なくなる。
　攻撃対象が受けているす
べての状態異常を回復でき
る。

　このオプションをつけると、
ダメージを与えることができな
くなる。
　シーン終了まで、対象の攻
撃ダイスを＋３個する。

　修理機能を持った弾を打ち
出す。

　このオプションをつけると、
ダメージを与えることができ
なくなる。
　攻撃対象のENを、この武
器の消費EN分だけ回復する

　自分のENを分け与える弾
丸を打ち出す。

移動アップ装甲ＵＰ

効果： 効果： 効果：
必要WＰ： 必要WＰ： 12

3 必要WＰ： 3 必要WＰ： 3

必要WＰ：

電撃 ドリル 幻影 ウェブ

効果：
必要WＰ： 12 12

　このオプションをつけると、
ダメージを与えることができ
なくなる。
　シーン終了まで、対象の防
御ダイスを＋３個する。

　このオプションをつけると、
ダメージを与えることができ
なくなる。
　シーン終了まで対象に命
中＋２の修正を与える。

　このオプションをつけると、
ダメージを与えることができ
なくなる。
　シーン終了まで対象に回
避＋２の修正を与える。

　このオプションをつけると、
ダメージを与えることができな
くなる。
　シーン終了まで対象に移動
＋２の修正を与える。

必要WＰ： 3
効果： 効果： 効果： 効果：
必要WＰ：

　この攻撃で１点でもダメー
ジを受けた対象は、シーン終
了まで攻撃ダイス－（ＳＬ）個
の修正を受ける。

　電撃を直接パイロットに浴
びせ、相手の行動を鈍らせ
る。

　この攻撃で１点でもダメー
ジを受けた対象は、シーン終
了まで防御ダイス－（ＳＬ）個
の修正を受ける。

　装甲を破壊する攻撃。

　この攻撃で１点でもダメー
ジを受けた対象は、シーン終
了まで命中－（ＳＬ）の修正を
受ける。
　幻影を見せることで、相手
を惑わす。

　この攻撃で１点でもダメージ
を受けた対象は、シーン終了
まで回避－（ＳＬ）の修正を受
ける。
　網のような形状で相手を絡
め取る。



エリア攻撃の例

爆
自 自 移 自

自 自

9 必要WＰ： 18

移動不可 照準妨害 腐食 エネルギーショート

必要WＰ： 9 必要WＰ： 18 必要WＰ：

必要WＰ： 12
効果： 効果： 効果： 効果：
必要WＰ： 9 必要WＰ：

必要WＰ： 5

　この攻撃で１点でもダメー
ジを受けた対象は、シーン終
了まで移動力を１に変更され
る。
　
　移動システムに障害を与え
る。

　この攻撃で１点でもダメー
ジを受けた対象は、シーン終
了まで全武器の射程が１に
なる。

　照準システムに障害を与え
る。

　この攻撃で１点でもダメー
ジを受けた対象は、シーン終
了までクリンナップフェイズご
とに１Ｄ６×５００のＨＰダメー
ジを受ける。

　機体をじわじわと蝕む毒、
腐食作用を持つ武器。

　この攻撃で１点でもダメージ
を受けた対象は、シーン終了
までクリンナップフェイズごと
に１Ｄ６×１０のＥＮダメージを
受ける。

　機体の動力部を狂わせ、エ
ネルギーを浪費させる。

プレッシャーバリア中和 エリア攻撃：ライン

7

効果： 効果： 効果： 効果：
　使用者から射程距離まで、
進む道を選択する。そのライ
ン上にいたすべてのキャラク
ターに攻撃を行う。
　この時、反撃は受けない

　この攻撃を受けた対象は、
そのターンの間《バリア》を使
用できなくなる。

　この攻撃で１点でもダメー
ジを受けた対象は、シーン終
了までスキルの使用が不可
能になる。
　　のしかかる重力や謎の力
で、行動が制限される。

サークル：射程３ バスター：射程６ ダッシュ：移動力５ ボム：射程５　ＳＬ３ ライン：射程７

エリア攻撃：サークル

必要WＰ： 3

　この武器の射程内にいる
すべてのユニットに攻撃を行
う。

　使用者の位置から、この武
器の射程の直線状すべてを
攻撃する。　この時、反撃は
受けない。
　この直線の幅は３とする。

　この武器は、格闘武器での
み取得できる。
　使用者はただちに移動力
までの移動を行う。その際、
他ユニットのいるマスの上を
通過した場合、そのすべて
の攻撃を行う。
　この時、反撃は受けない

　射程内の好きなポイントを
指定。そこを中心に（ＳＬ－１）
マス以内にいるすべての対象
に攻撃を行う。
　この時、反撃は受けない。

エリア攻撃：バスター エリア攻撃：ダッシュ エリア攻撃：ボム

効果： 効果： 効果： 効果：
必要WＰ： 10 必要WＰ： 8 必要WＰ：


